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Introducdo a Inteligéncia Artificial. Uso e Limitacdes. Representacdo do
Conhecimento. Metodologias de Busca. Busca Avancada. Raciocinio Automatico.
Aprendizagem de Maquina.

Objetivos

Geral
» Introduzir o que é Inteligéncia Artificial do ponto de vista dos sistemas
computacionais e suas aplicacées nas mais diferentes areas.

Especificos

= Descrever o histérico e quadro atual da Inteligéncia Artificial.

= Compreender os métodos de resolugcdo de problemas e de representacdo de
conhecimentos usados em IA.

= Empregar recursos da légica e manipulagao simbdlica.

= Compreender os conceitos de Redes Neurais Atrtificiais.

Conteudo Programético

12 Unidade
» Introducdo a Inteligéncia Artificial e Busca:
o Uma Breve Histéria da Inteligéncia Artificial.
o Usos e Limitagdes.
o Representa¢éo do conhecimento:
* Redes Semanticas, Frames, Arvores de Busca.
= Metodologias de Busca:
o Busca Guiada por dados e por objetivos.
o Busca em profundidade e em largura.

22 Unidade
= Ldgica Proposicional e Logica dos Predicados:
o O que é Logica.




Operadores Légicos.

Notacédo Ldgica.

Tabelas Verdade.

Sintaxe e Semantica.

Deducao.

Célculo dos Predicados.

Légica dos Predicados de Primeira Ordem.
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32 Unidade
» Aprendizagem de Maquina:
o Treinamento.
Arvore de Deciséo.
O problema da super-adaptacéao.
Aprendizado Supervisionado e Nao-Supervisionado.
Redes Neurais.
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Metodologia de Ensino

= Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios e discussoes.

= Trabalhos individuais praticos e teoricos.

» Reforgo de conteudo durante o horario de atendimento do professor.

= Projetos préticos de programacéo individuais ou em grupo.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

= Provas tedricas e praticas.
» Listas de exercicios.

Recursos Necessarios

» Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia.
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