
 

 
PLANO DE ENSINO 

IDENTIFICAÇÃO 

CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computação 

DISCIPLINA: Técnicas de Prototipagem 

CÓDIGO DA DISCIPLINA: 83 

PRÉ-REQUISITO(S): Desenho Assistido por Computador 

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ X ]  Optativa [  ]  Eletiva  [  ]    SEMESTRE: 8º 

CARGA HORÁRIA 

TEÓRICA: 33h.r PRÁTICA: 34h.r EaD: 0h.r 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h.r 

DOCENTE RESPONSÁVEL: 

 

Ementa 

 
Conceitos e práticas em modelagem tridimensional com ferramentas CAD. 
Prototipagem 3D por extrusão. Sólidos de revolução e ferramentas de edição. 
Usinagem através CNC. Elaboração de layout de PCB. Engenharia reversa. Técnicas 
de soldagem. 
 

Objetivos 

 
Geral 
 Apresentar conceitos de modelagem tridimensional de sólidos e sua importância 

na usinagem através de técnicas de CNC, prototipagem rápida 3D e elaboração 
de layout de PCB. 

 
Específicos 
 Dominar as técnicas de modelagem de sólidos. 
 Dominar as técnicas de usinagem CNC. 
 Dominar prototipagem rápida 3D. 
 Dominar técnicas e ferramentas para elaboração de layout de PCB. 

  

Conteúdo Programático 

 
1ª Unidade 
 Prototipagem Rápida 3D: 

o Conhecimentos básicos sobre Prototipagem Rápida 3D (Teórica). 
o Softwares de modelagem de objetos 3D (Prática). 
o Equipamento para Prototipagem Rápida 3D (Prática). 

2ª Unidade 
 Usinagem CNC: 

o Conhecimentos básicos sobre CNC (Teórica). 
o Equipamentos de Usinagem CNC (Prática). 

3ª Unidade 
 Layout de PCB: 

o Conhecimentos básicos sobre PCB (Teórica). 
o Softwares para elaboração de Layout PCB (Prática). 



o Técnicas de construção de PCB (Prática). 
 Técnicas de soldagem. 

 

Metodologia de Ensino 

 

 Aulas teóricas e expositivas, aulas práticas, pesquisas individuais e em grupo e 
discussões. 

 Trabalhos individuais. 
 Reforço de conteúdo durante o horário de atendimento do professor. 
 Projetos práticos individuais ou em grupo. 

 

Avaliação do Processo de Ensino e Aprendizagem 

 
 Avaliação contínua durante o semestre levando em consideração assiduidade, 

pontualidade, participação e envolvimento com a disciplina. 
 Provas teóricas e práticas. 
 Listas de exercícios. 
 Projeto Prático. 

 

Recursos Necessários 

 
 Laboratório de Prototipagem. 
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