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CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a | CARGA HORARIA TOTAL: 67h.r
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Elaboracdo de proposta de trabalho envolvendo temas abrangidos pelo Curso de
Bacharelado em Engenharia de Computacdo. Desenvolvimento do trabalho proposto
conforme cronograma previamente aprovado. Redacdo de monografia de caréater
cientifico e/ou tecnoldgico.

Objetivos

Geral

= Proporcionar conhecimento préatico sobre como desenvolver um projeto completo
na area de engenharia de computacao, usando padrdes e metodologias similares
as encontradas na industria.

Especificos

= Aplicar os conhecimentos adquiridos durante o0 curso em um projeto com
caracteristicas préximas as de um projeto real, de maneira a sedimentar o
curriculo proposto no curso,

= Promover a interdisciplinaridade, incentivando os alunos a desenvolverem
projetos que relinam varias competéncias.

Conteudo Programéatico

12 Unidade
= Divisédo dos grupos.
»= Levantamento do estado da arte:
o Definicéo e especificacdo dos projetos.
= Definicdo do cronograma.

22 Unidade
= Acompanhamento do desenvolvimento do projeto.

32 Unidade
= Redacéo de relatorio parcial do estado do projeto.




Metodolog_;ia de Ensino

Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo,
seminarios, discussfes e acompanhamento do desenvolvimento do projeto.
Trabalhos individuais e reforco de conteddo durante o horario de atendimento do
professor.

Projetos praticos de programacao individuais ou em grupo.

Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

Projeto individual ou em grupo.

Recursos Necessarios

Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia, computador, kit didatico
com FPGA, kit didatico com microcontrolador.
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