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DOCENTE RESPONSÁVEL:

Ementa

Análise e resolução de problemas utilizando algoritmos. Diferenciação entre
linguagem de programação e linguagem algorítmica. Operações com entrada
e saída de dados. Tipos de dados, variáveis e constantes. Comando de
atribuição, estruturas de decisão e repetição, operações com vetores e
matrizes, subprogramas (funções), passagem de parâmetros. Conceito de
recursividade em algoritmos e programas. Implementação de programas
usando uma linguagem de programação.

Objetivos

Geral
 Apresentar a teoria necessária para tornar o aluno capaz de

desenvolver algoritmos e programas de computador.

Específicos
 Aprender a pensar de forma sistêmica na resolução de problemas.
 Construir algoritmos.
 Entender os princípios básicos da programação.
 Aprender a implementar programas de computadores utilizando uma

linguagem de programação.

Conteúdo Programático

1ª Unidade
 Fundamentos Básicos e Programação:

o Formato de um algoritmo.
o Declaração de variáveis e de constantes.
o Operação de atribuição.
o Operações de entrada e saída.



o Estruturas de controle.

2ª Unidade
 Desenvolvimento de Programas – Conceitos Básicos da Linguagem

de Programação C:
o Características básicas.
o Formato de um programa.
o Declaração de variáveis e de constantes.
o Expressões lógicas e aritméticas.
o Estruturas de controle (sequencial, decisão e de repetição).
o Funções.
o Escopo local e global.
o Passagem por Valor e Por referência.

3ª Unidade
 Conceitos Avançados de uma Linguagem de Programação:

o Vetores e Matrizes.
o Registros.
o Apontadores.
o Listas Simplesmente Encadeadas.
o Recursividade.

Metodologia de Ensino

 Aulas teóricas e expositivas, aulas práticas, pesquisas individuais e
em grupo, discussões e listas de exercícios.

 Trabalhos individuais teóricos e práticos e reforço de conteúdo
durante o horário de atendimento do professor. Projetos práticos
individuais ou em grupo.

Avaliação do Processo de Ensino e Aprendizagem

 Provas teóricas e práticas.
 Listas de exercícios.
 Desenvolvimento de projetos.

Recursos Necessários

 Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimídia.
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