PLANO DE ENSINO

IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computagao

DISCIPLINA: Algoritmos e Programagao

CODIGO DA DISCIPLINA: 14

PRE-REQUISITO(S):

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [X] Optativa[ ] Eletiva gy icaTRE: 10

[ ]
CARGA HORARIA

TEORICA: 67h.r | PRATICA: Oh.r |EaD: Oh.r

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a | CARGA HORARIA TOTAL: 67h.r

DOCENTE RESPONSAVEL:

Ementa

Analise e resolugédo de problemas utilizando algoritmos. Diferenciagcéo entre
linguagem de programacao e linguagem algoritmica. Operagdes com entrada
e saida de dados. Tipos de dados, variaveis e constantes. Comando de
atribuicdo, estruturas de decisdo e repeticdo, operagbes com vetores e
matrizes, subprogramas (fung¢des), passagem de parametros. Conceito de
recursividade em algoritmos e programas. Implementagdo de programas
usando uma linguagem de programagao.

Objetivos

Geral
= Apresentar a teoria necessaria para tornar o aluno capaz de
desenvolver algoritmos e programas de computador.

Especificos

= Aprender a pensar de forma sistémica na resolugéo de problemas.

= Construir algoritmos.

= Entender os principios basicos da programagao.

» Aprender a implementar programas de computadores utilizando uma
linguagem de programacéo.

Conteudo Programético

12 Unidade
» Fundamentos Basicos e Programacao:
o Formato de um algoritmo.
o Declaragao de variaveis e de constantes.
o Operagao de atribuicdo.
o Operagdes de entrada e saida.




o Estruturas de controle.

22 Unidade
= Desenvolvimento de Programas — Conceitos Basicos da Linguagem
de Programacéo C:
o Caracteristicas basicas.
Formato de um programa.
Declaragéo de variaveis e de constantes.
Expressdes logicas e aritméticas.
Estruturas de controle (sequencial, decisdo e de repeti¢ao).
Funcdes.
Escopo local e global.
Passagem por Valor e Por referéncia.
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32 Unidade
= Conceitos Avancados de uma Linguagem de Programacéo:
Vetores e Matrizes.
Registros.
Apontadores.
Listas Simplesmente Encadeadas.
Recursividade.
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Metodologia de Ensino

» Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e
em grupo, discussoes e listas de exercicios.

= Trabalhos individuais tedricos e praticos e reforco de conteudo
durante o horario de atendimento do professor. Projetos praticos
individuais ou em grupo.

Avaliacao do Processo de Ensino e Aprendizagem

= Provas tedricas e praticas.
» Listas de exercicios.
= Desenvolvimento de projetos.

Recursos Necessarios

= Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia.

Bibliografia
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Paulo: Erica, 2012. ISBN 9788571944138,
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