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Ementa

Conceitos básicos de redes: modelo de camadas, serviços, protocolo,
arquiteturas e topologias. Fundamentos da pilha de protocolos TCP/IP.
Endereçamento IP. Princípios de roteamento e comutação de pacotes.

Objetivos

Geral
 Proporcionar aos alunos o conhecimento geral sobre redes de

computadores.

Específicos
 Fornecer ao aluno conhecimento básico sobre redes de

computadores, e sua importância.
 Detalhar as camadas da arquitetura TCP/IP.
 Aprofundar nos protocolos de aplicação do TCP/IP, observando sua

utilidade e seu uso no cotidiano.

Conteúdo Programático

1ª Unidade
 Introdução a redes de computadores:

o Conceitos básicos.
o Modelos de camadas.
o Modelos de serviços.
o Protocolos de redes.
o Arquiteturas.
o Topologias.

2ª Unidade



 Fundamentos da pilha de protocolos TCP/IP:
o Física:

 Tipos de redes.
 Meios de transmissão.

o Enlace:
 Conceitos básicos de comutação.

o Rede:
 Funcionalidades.
 Protocolo IP.

o Transporte:
 Funcionalidades.
 Protocolos TCP e UDP.

o Protocolos da camada de aplicação:
 Funcionalidades básicas e operações.
 Simple Mail Transfer Protocol (SMTP).
 Post Office Protocol (POP).
 File Transfer Protocol (FTP).
 HyperText Transfer Protocol (HTTP).
 Domain Name System (DNS).

3ª Unidade
 Endereçamento IP;

o IPv4.
o IPv6.

 Roteamento e comutação de pacotes.

Metodologia de Ensino

 Aulas teóricas e expositivas, aulas práticas, pesquisas individuais e
em grupo, seminários e discussões.

 Trabalhos individuais práticos e teóricos.
 Reforço de conteúdo durante o horário de atendimento do professor.
 Projetos práticos de programação individuais ou em grupo.

Avaliação do Processo de Ensino e Aprendizagem

 Provas teóricas e práticas.
 Listas de exercícios.
 Projeto em grupo.

Recursos Necessários

 Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimídia, computador.
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