PLANO DE ENSINO

IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Engenharia de Computagao

DISCIPLINA: Teoria dos Grafos

CODIGO DA DISCIPLINA: 33

PRE-REQUISITO(S): Estrutura de Dados e Algoritmos

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ X ] Optativa [ ] Eletiva [ ]| SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA

TEORICA: 50h.r | PRATICA: 17h.r |EaD: Oh.r

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a | CARGA HORARIA TOTAL: 67h.r

DOCENTE RESPONSAVEL:

Ementa

Grafos, isomorfismo, subgrafos, grafos orientados, familias de grafos,
caminhos e ciclos. Arvores. Conectividade. Grafos eulerianos. Grafos
hamiltonianos. O problema de emparelhamento em grafos. Coloragéo de
vértice e grafo. Conjuntos independentes. Grafos direcionados. Grafos
perfeitos.

Objetivos

Geral

=A disciplina tem por finalidade permitir ao aluno compreender e
implementar as nogdes basicas da Teoria dos Grafos e os principais
algoritmos de decis&o e otimizacdo em grafos.

Especificos

= |dentificar e representar grafos.

= Descrever e implementar algoritmos de caminhamento em grafos.

»Descrever e implementar algoritmos que resolvem problemas de
otimizac&o em grafos.

» Projetar grafos para resolver problemas computacionais.

Conteudo Programético

12 Unidade
= Grafos.
= |somorfismo.
= Subgrafos.
= Grafos orientados.
» Familias de grafos.
= Caminhos e ciclos.




22 Unidade

= Arvores.

= Conectividade.

= Grafos eulerianos.

» Grafos hamiltonianos.

= O problema de emparelhamento em grafos.
32 Unidade

= Coloragéo de vértice e grafo.

= Conjuntos independentes.

= Grafos direcionados.

= Grafos planares.

Metodologia de Ensino

= Aulas tedricas e expositivas, aulas praticas, pesquisas individuais e em
grupo, seminarios, discussoes e listas de exercicios.

» Provas escritas, trabalhos praticos e tedricos, seminarios.

= Trabalhos individuais e reforco de conteudo durante o horario de
atendimento do professor. Projetos praticos de programagao
individuais ou em grupo.

Avaliacao do Processo de Ensino e Aprendizagem

» Provas teoricas e praticas.
= Listas de exercicios.

Recursos Necessarios

= Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia.
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