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EMENTA

O paradigma de programacao orientado a obetos. Classes e objetos. Troca de mensagens, composicdo e colegdes de
obetos. Heranca. Sobreposicao. Encapsulamento. Visibilidade. Interface e polimorfismo. Sobrecarga. Tratamento de
Excecdes. Desenvolvimento de programas orientados a objetos através de uma linguagem de programacao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

e Apresentar a metodologia de desenvolvimento orientada a objetos, mostrando as técnicas e ferramentas
para criagdo de programas usando uma linguagem de programacgao orientada a objetos.

e Entender a principal diferenca entre programas desenvolvidos utilizando a tradicional metodologia de
programacao estruturada e orientada a objetos.

e Familiarizar-se com os principais conceitos que determinam o entendimento do paradigma orientado a
objeto.

e Valorizar a importéncia da utilizacdo de boas praticas de programacao na elaboracao de cédigo fonte.

Especifico

e Instalar o pacote de programas necessario para dar inicio a pratica de programacao.

e Configurar o ambiente de desenvolvimento para programacao.

e Importar bibliotecas para uso em projetos de programacao.

e Escrever programas utilizando dos recursos disponiveis para tratamento de erros e excecoes.

CONTEUDO PROGRAMATICO




1. Fundamentos da Linguagem C++
1. Histérico e evolugao da linguagem C++
2. Caracteristicas da linguagem
3. Tipos, Literais, Operadores e Controles de Fluxo
4, Escrevendo, compilando e executando aplicagdes escritas em C++
2. Fundamentos da Programacao Orientada a Objetos com C++
1. Pilares do Paradigma Orientado a Obetos
. Criacdo de classes e instanciacdo de objetos
. Membros de Classe: atributos e métodos
. Abstracao de dados e encapsulamento
. Construtores, destrutores e suas caracteristicas
. Definindo mensagens e interface de objetos
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. Composicao de objetos
3. Sobrecarga de Operadores
1. Conceito e implementacao
4. Herancga
1. Conceito e implementacao de heranca simples
2. Conceito de heranca multipla
3. Diferenciacao pratica entre Heranca e Composicao
4. Upcasting e Downcasting
5. Polimorfismo
1. Conceito e implementacado de polimotfismo
2. Métodos virtuais e métodos virtuais puros
3. Classes abstratas
6. Entrada e Saida
1. Conceitos de E/S em C++
2. E/S padrdo e formatacdo
3. E/S arquivos de texto e binario
7. Tratamento de Excecoes
1. Fundamentos acerca de tratamento de erros e seus tipos
. Mecanismos Try-catch
. Capturando e langando excegdes
. Excegdes da biblioteca padrao
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. Criando novas excecdes
8. Templates
1. Fundamentos e implementacao de templates
2. Templates de fungao
3. Templates de classe
9. Standard Template Library (STL)
1. Visdo panoramica da STL
2. Contéiners, iteradores e algoritmos
3. Implementagao de programas com recursos da STL

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas praticas, pesquisas individuais e em grupo, seminarios, discussdes e listas de exercicios.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[ 1 Videos/DVDs

[ ] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?: IDE Codeblocks ou compativel com C++
[X] Outros3: AVA Google Classroom



CRITERIOS DE AVALIACAO

A disciplina seguird um processo de avaliacao continuo e cumulativo. Ao todo, serdo realizadas 3 avaliacdes na forma
de trabalhos praticos, uma para cada Unidade. Ademais, ao longo de cada Unidade, haverdo listas de exercicios
tedricos e praticos que também servirdo para compor a nota do aluno. O aluno que ndo atingir 70% do desempenho
esperado tera direito a fazer uma Avaliagdo Final na forma escrita e prética.

’ ATIVIDADE DE EXTENSAO*

’ BIBLIOGRAFIAS

Bibliografia Basica:

e DEITEL, H.; DEITEL, P. Java: como programar. 8. ed. [S.l.]: Pearson Brasil, 2010

e SANTOS, R. Introducdo a programacao orientada a obetos usando Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
ISBN:97885352112068

e SIERRA, K. Use a cabeca!: Java. 2.ed. [S.l.]: Alta Books, 2009.

Bibliografia Complementar:

e LARMAN, C.. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao
desenvolvimento iterativo. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. ISBN:9788560031528.

e CAVALCANTI, V. M. B., RODRIGUES, N. N. Estrutura de dados lineares basica: Abordagem pratica, com
implementagcdes em C e Java. Jodo Pessoa: IFPB, 2015. ISBN:978563406613.

e Goodrich, M. T. Estruturas de dados e algoritmos em JAVA. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
ISBN:9788582600184.

e BASHAM, B. et al. Use a cabecal!: Servlets & JSP. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005. ISBN: 9788576082941.

e HALL, M., P.; BROWN, L. Core Servlets e JavaServer Pages: tecnologias Core. Rio de Janeiro: Moderna, 2005,
ISBN: 88573934328.

OBSERVACOES

(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente

curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distéancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que n3o estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que seré executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, II, IV, V, VI, VIl e VIII, da
Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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