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EMENTA

Histórico	 dos	 microprocessadores	 e	 microcontroladores.	 Arquitetura	 e	 organização	 de	 um

microprocessador.	 Arquitetura	 do	 conjunto	 básico	 de	 instruções	 de	 microprocessador.	 Estudo

particularizado	 de	 um	 microprocessador.	 Arquitetura	 e	 organização	 de	 um	 microcontrolador.

Famílias	 de	 microcontroladores.	 Programação	 de	 microcontroladores.	 Interrupções	 e	 Timers.

Manipulando	entradas	e	saídas	digitais.	Conversores	A/D	e	D/A.	Manipulando	Saídas	PWM.	Projeto	de

hardware	e	software	com	microcontroladores.

OBJETIVOS	DA	DISCIPLINA/COMPONENTE	CURRICULAR

Geral

Apresentar	 conceitos	 básicos	 e	 avançados	 sobre	 os	 microprocessadores	 e

microcontroladores,	 permitindo	 compreender	 o	 funcionamento	 de	 equipamentos

controlados	 por	 estes	 dispositivos	 e	 o	 desenvolvimento	 de	 projetos	 com

microcontroladores.

Específicos

Conhecer	a	arquitetura	dos	microprocessadores	e	microcontroladores.

Conhecer	as	linguagens	de	programação	dos	microprocessadores	e	microcontroladores.

Conhecer	os	principais	modelos	e	fabricantes	de	microcontroladores.

Conhecer	as	aplicações	dos	microcontroladores.



Aprender	a	programar	os	microcontroladores.

Conhecer	os	periféricos	dos	microcontroladores.

Aprender	a	utilizar	os	microcontroladores	na	automação	de	processos.

CONTEÚDO	PROGRAMÁTICO

1ª	Unidade

Evolução	histórica	dos	microprocessadores.

Arquitetura	e	organização	de	um	microprocessador:

Datapath.

Unidade	de	controle.

Unidade	lógica	e	aritmética	(ULA)

Barramentos.

Arquitetura	do	conjunto	de	instruções:

Máquinas	RISC	e	CISC.

Set	de	instruções.

Linguagem	Assembly.

Estudo	particularizado	da	arquitetura	ARM	Cortex-M:

Banco	de	registradores.

Mapa	de	memória.

Unidade	Lógica	e	aritmética	e	deslocador	de	bits

Conjunto	de	instruções	ARM	e	Thumb-2

Controlador	de	interrupções	NVIC

2ª	Unidade

Arquitetura	e	organização	de	um	microcontrolador:

Famílias	de	microcontroladores:	Atmel	AVR,	Microchip	PIC,	Plataformas	Arduino	e

STM32.

Programação	de	microcontroladores	STM32:

IDE	System	Workbench	for	STM32.

Configuração	do	sistema	de	clock.

Configuração	de	portas	de	entrada	e	saída	digitais.

3ª	Unidade

Conversores	A/D	e	D/A	nos	microcontroladores	STM32.

Exemplos	de	processamento	digital	de	sinais	com	microcontroladores

Timers	nos	microcontroladores	STM32

Interrupções	externas	e	internas	nos	microcontroladores	STM32

Manipulação	de	saídas	PWM	nos	microcontroladores	STM32

Projeto	de	hardware	e	software	com	microcontroladores

METODOLOGIA	DE	ENSINO

Aulas	expositivas	e	dialogadas	utilizando	recursos	audiovisuais.

Aulas	práticas	com	programação	de	microcontroladores.

Leitura	e	discussão	de	artigos	técnicos	relacionados	ao	domínio	da	disciplina.

Desenvolvimento	de	projetos	utilizando	microcontroladores.

RECURSOS	DIDÁTICOS



Laboratório	com	microcomputadores	e	sistema	de	exibição	audiovisual.

Software	de	desenvolvimento	System	Workbench	for	STM32.

Placas	de	desenvolvimento	de	sistemas	microcontrolados.

Componentes	eletrônicos	diversos.

Instrumentos	de	medição:	multímetros	e	osciloscópios

Quadro	branco	e	pincéis	coloridos

CRITÉRIOS	DE	AVALIAÇÃO

Serão	aplicadas	3	avaliações,	sendo	as	duas	primeiras	teóricas	e	a	última	prática.	A	atividade	prática

consta	da	execução	de	um	projeto	de	um	sistema	microcontrolado.	A	atividade	de	recuperação	final

será	uma	avaliação	teórica	contemplado	os	assuntos	vistos	nas	3	atividades	regulares	da	disciplina.
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