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EMENTA

Histérico dos microprocessadores e microcontroladores. Arquitetura e organizacdo de um
microprocessador. Arquitetura do conjunto basico de instrucdes de microprocessador. Estudo
particularizado de um microprocessador. Arquitetura e organizacao de um microcontrolador.
Familias de microcontroladores. Programacao de microcontroladores. Interrupcdes e Timers.
Manipulando entradas e saidas digitais. Conversores A/D e D/A. Manipulando Saidas PWM. Projeto de
hardware e software com microcontroladores.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral

» Apresentar conceitos bdsicos e avancados sobre o0s microprocessadores e
microcontroladores, permitindo compreender o funcionamento de equipamentos
controlados por estes dispositivos e o desenvolvimento de projetos com
microcontroladores.

Especificos

= Conhecer a arquitetura dos microprocessadores e microcontroladores.

= Conhecer as linguagens de programacao dos microprocessadores e microcontroladores.
= Conhecer os principais modelos e fabricantes de microcontroladores.

» Conhecer as aplicacdes dos microcontroladores.




= Aprender a programar os microcontroladores.
= Conhecer os periféricos dos microcontroladores.
= Aprender a utilizar os microcontroladores na automacao de processos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

12 Unidade

» Evolucdo histérica dos microprocessadores.
= Arquitetura e organizagcdao de um microprocessador:
o Datapath.
o Unidade de controle.
o Unidade légica e aritmética (ULA)
o Barramentos.
» Arquitetura do conjunto de instrucdes:
o Maquinas RISC e CISC.
o Set de instrucodes.
o Linguagem Assembly.
» Estudo particularizado da arquitetura ARM Cortex-M:
o Banco de registradores.
o Mapa de memobria.
o Unidade Légica e aritmética e deslocador de bits
o Conjunto de instru¢cdes ARM e Thumb-2
o Controlador de interrupcdes NVIC

22 Unidade

= Arquitetura e organizacdo de um microcontrolador:
o Familias de microcontroladores: Atmel AVR, Microchip PIC, Plataformas Arduino e
STM32.
» Programacao de microcontroladores STM32:
o IDE System Workbench for STM32.
o Configuracao do sistema de clock.
o Configuracdo de portas de entrada e saida digitais.

32 Unidade

= Conversores A/D e D/A nos microcontroladores STM32.

= Exemplos de processamento digital de sinais com microcontroladores
= Timers nos microcontroladores STM32

» Interrupcoes externas e internas nos microcontroladores STM32

= Manipulagdo de saidas PWM nos microcontroladores STM32

= Projeto de hardware e software com microcontroladores

METODOLOGIA DE ENSINO

= Aulas expositivas e dialogadas utilizando recursos audiovisuais.

» Aulas praticas com programacao de microcontroladores.

» Leitura e discussao de artigos técnicos relacionados ao dominio da disciplina.
= Desenvolvimento de projetos utilizando microcontroladores.

RECURSOS DIDATICOS




= Laboratério com microcomputadores e sistema de exibicdo audiovisual.
= Software de desenvolvimento System Workbench for STM32.

» Placas de desenvolvimento de sistemas microcontrolados.

» Componentes eletronicos diversos.

» Instrumentos de medicdo: multimetros e osciloscépios

» Quadro branco e pincéis coloridos

CRITERIOS DE AVALIACAO

Serao aplicadas 3 avaliacdes, sendo as duas primeiras teéricas e a Ultima pratica. A atividade prética
consta da execugao de um projeto de um sistema microcontrolado. A atividade de recuperacao final
serd uma avaliacdo tedrica contemplado os assuntos vistos nas 3 atividades regulares da disciplina.
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