PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Introducdo a Algoritmos
(Ldgica)

PRE-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [X] Optativa [] Eletiva[ ] SEMESTRE: 1°
CARGA HORARIA

TEORICA: 25 h/r PRATICA: 25 h/r EaD: EXTENSAO:

CARGA HORARIA SEMANAL: 3 aulas

CARGA HORARIA TOTAL: 50 horas (60 aulas)

DOCENTE RESPONSAVEL: André Luiz Firmino Alves

CODIGO DA DISCIPLINA: 101

EMENTA

Algebra booleana. Proposicdes. Operacdes Logicas sobre Proposicdes. Construgdo de
Tabelas-Verdade. Tautologia, Contradicdes e Contingéncias. Conceitos basicos sobre
Algoritmos. Metodologia de desenvolvimento de algoritmos. Tipos de dados bésicos e
estruturados: constantes, variaveis locais e globais. Comandos basicos de linguagem de
programacao. Operaces de entrada e saida; operacdo de atribuicdo; desvios condicionais;
comandos de selecdo mudltipla; estruturas de repeticéo;

OBJETIVOS

Desenvolver nocBes basicas de programacdo de computadores utilizando a logica de
programacdo estruturada; desenvolver o raciocinio l6gico aplicado a solugdo de problemas
em nivel computacional; introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos,
de forma a proporcionar aos alunos uma visao critica e sistematica sobre resolucdo de
problemas e preparé-los para atividade de programacéo; Aplicar conceitos e desenvolver
algoritmos para resolucdo de problemas.
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