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||EMENTA

Andlise e resolugdo de problemas utilizando algoritmos. Diferenciagdo entre linguagem de programagdo e linguagem algoritmica. Introdugdo

a Programagdo Estruturada. Operagbes com entrada e saida de dados. Tipos de dados (primitivos e compostos), variaveis e constantes.

Comando de atribuigdo, estruturas de decisdo e repeticdo, operagdes com vetores e matrizes, subprogramas (fungdes), passagem de

pardmetros. Estruturas de dados. Conceito de recursividade em algoritmos e programas. Implementagdo de algoritmos através de uma

linguagem de programacdo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

Compreender a logica de funcionamento de programas, pela abstragdo de problemas do mundo real como rotinas, a partir de sua

manipulagdo por comandos e operagdes, limitadas as restri¢ées de funcionamento de um computador.

Espedificos

« Entender o conceito de algoritmos e sua elaboragdo, o conceito e uso de variaveis, conceito e uso de operagdes de entrada e

saida de dados e, ainda, os diversos tipos de dados e como devem ser utilizados.

« Entender e saber utilizar estruturas condicionais e de repetigdo, assim como estruturas simples de dados como vetores,

matrizes, pilhas e filas.

« Entender e saber utilizar o conceito de subprogramas, passagem de parametros e recursividade.

||c0NTEL'JDo PROGRAMATICO




CONCEITOS INICIAIS

. Conceito e elaboragdo de algoritmos
. Literais, Variaveis e Constantes EaD [] Presencial [ x]
. Atribuicdo de valores

. Tipos de dados

v b W N R

. OperacgGes de entrada e saida de dados

ESTRUTURAS E VETORES

1. Estruturas condicionais

2. Operadores légicos

2 3. Estruturas de repeticdao EaD [ ] Presencial [ x ]
4. Introdugdo as estruturas de dados: lista, pilha, fila, conjunto, structs e

dicionario

%2}

. Manipulagdo de strings

6. OperagGes com vetores e matrizes

SUBPROGRAMAS E RECURSIVIDADE

3 1. Fungdes EaD [] Presencial [ x ]
2. Passagem de parametros

3. Recursividade

“METODOLOGIA DE ENSINO ”

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de quadro branco, pincel, computadores e projetor multimidia para demonstracdo de exemplos e
pratica dos alunos.

||RECURSOS DIDATICOS ||

[ X1 Quadro

[ X ] Projetor

[]Videos/DVDs

[ X ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ X ] Laboratério

[ X ] Softwares?

[]1Outros?

CRITERIOS DE AVALIACAO

A média semestral sera dada pela média aritmética das avaliagdes quantitativas realizadas pelos alunos. Podera haver uma variagdode 1a 6
avaliagGes quantitativas executadas durante o periodo. Essas avaliagdes terdo um peso de 80% no valor da nota final do aluno. Os outros
20% da nota serdo obtidos através de atividades avaliativas individuais (ou em grupo) e de forma qualitativa, também individual.

”ATIVIDADE DE EXTENSAO* ”
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Bibliografia Basica:

1. CORMEN, T.; ET AL. Algoritmos - Teoria e Pratica, 22 Edi¢do. Ed. LTC, 2012.

2. MENEZES, N. Introdugdo a Programagdo com Python: Algoritmos e Logica de Programacgdo Para Iniciantes. 32 Edigdo.
Novatec, 2019.

3. MATTES, E.;Curso intensivo de python : uma introdugdo pratica e baseada em projetos a programacgdo, 32 Edi¢do. Novatec,
2016.



Bibliografia Complementar:

1. ARAUIJO, E.C.; Algoritmos: fundamentos e prética, 32 Edigdo. Ed. VisualBooks, 2007.
2. ASCENCIO, A.F.G.; Estruturas de dados : algoritmos, analise da complexidade e implementagbes em JAVA e C/C++.Pearson
Prentice Hall, 2010.

Bibliografia Suplementar:

1. PERLIN, Rodrigo; MACEDO, Ricardo Tombesi; SILVEIRA, Sidnei Renato. Uma abordagem construtivista no
ensino de algoritmos e légica de programagéo com o auxilio de uma ferramenta gamificada. Miscellaneous, v. 12,
n. 1, p. 29-29, 2019. Disponivel em: UMA ABORDAGEM CONSTRUTIVISTA NO ENSINO DE ALGORITMOS E LOGICA DE
PROGRAMACAQ COM O AUXILIO DE UMA FERRAMENTA GAMIFICADA. Acesso em: 12 nov. 2025.

OBSERVACOES

o Poderd ser apresentada mais de uma linguagem de programacdo, dentre as principais utilizadas no mercado, para que o
aluno se familiarize com as diferencgas e semelhangas entre elas.
« Poderd ser apresentada mais de uma IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado - Integrated Development Environment)

para que o aluno se familiarize com as diferengas e semelhangas entre elas.
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