PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Fundamentos da Computagio CODIGO DA DISCIPLINA: 102

PRE-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa[] Eletiva [] SEMESTRE: 1°

CARGA HORARIA

TEORICA: 67 hir PRATICA: EaD: EXTENSAO:

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas

CARGA HORARIA TOTAL: 67 horas (80 aulas)

DOCENTE RESPONSAVEL: Jodo Ricardo Freire de Melo

EMENTA

Histdrico da Computacao; Arquiteturas de Computadores; Manipulacdo de Dados; Software
Bésico; Organizacdo de Dados.

OBJETIVOS

e Expor conceitos basicos e historicos da informatica, da computagao e da utilizagao
de sistemas operacionais.

e Apresentar 0s conceitos basicos de programagao, estratégias e técnicas para a solucao
de problemas computacionais, teste e depuragao de programas, complexidade de
algoritmos, visualizagao de dados.

e Instrumentalizar o aluno das técnicas de pensamento computacional para a solugao
de problemas computacionais: abstra¢ao, reconhecimento e generalizagao de padrdes
e projeto de algoritmos.
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