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PLANO DE DISCIPLINA 

IDENTIFICAÇÃO 

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet 

DISCIPLINA:  Programação I - Programação 

Estruturada 
CÓDIGO DA DISCIPLINA: 203 

PRÉ-REQUISITO:  

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x]  Optativa [ ]  Eletiva  [ ]    
SEMESTRE: 

2º 

CARGA HORÁRIA 

TEÓRICA: 30 h/r PRÁTICA: 37 h/r EaD: 0 EXTENSÃO: 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4 aulas 

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67 horas (80 aulas) 

DOCENTE RESPONSÁVEL: Rômulo Costa de Menezes Júnior 

 

EMENTA 

Conceitos básicos de lógica e algoritmos para resolução de problemas. Definição de 

programa, compilador, interpretador. Utilização de comandos, variáveis, operadores e 

estruturas condicionais e de repetição. Estudo de coleção de dados, modularização e funções 

pré-definidas da linguagem.  

OBJETIVOS 

 

● Capacitar o aluno a resolver problemas na forma de algoritmos utilizando uma 

linguagem de programação. 

● Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solução de 

problemas; 

● Elaborar e programas algoritmos utilizando linguagens de programação; 
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