PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Programacéo | - Programacéo

CODIGO DA DISCIPLINA: 203
Estruturada

PRE-REQUISITO:

SEMESTRE:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] 20

CARGA HORARIA
TEORICA: 30 h/r PRATICA: 37 hir EaD: 0 EXTENSAO:
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas
CARGA HORARIA TOTAL: 67 horas (80 aulas)
DOCENTE RESPONSAVEL: Romulo Costa de Menezes Jnior

EMENTA

Conceitos basicos de ldégica e algoritmos para resolucdo de problemas. Definicdo de
programa, compilador, interpretador. Utilizagdo de comandos, varidveis, operadores e
estruturas condicionais e de repeticdo. Estudo de colecdo de dados, modularizacéo e funcbes
pré-definidas da linguagem.

OBJETIVOS

e Capacitar o aluno a resolver problemas na forma de algoritmos utilizando uma
linguagem de programacao.
e Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solucéo de
problemas;
e Elaborar e programas algoritmos utilizando linguagens de programacao;
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