PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSQO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

CODIGO DA DISCIPLINA:
304

DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos

PRE-REQUISITO:
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria[x] Optativa[ ] Eletiva [ ] SEMESTRE: 3°
CARGA HORARIA

EXTENSAO:

TEORICA: 34 hir PRATICA: 33 h/r EaD:
33h/r

CARGA HORARIA SEMANAL: 6 aulas
CARGA HORARIA TOTAL: 100 horas (120 aulas)
DOCENTE RESPONSAVEL: Romulo Costa de Menezes Junior

EMENTA

Estudos dos conceitos basicos da linguagem de programacdo orientada a objeto utilizada.
Estudo do paradigma de programacdo orientada a objetos. Estudo de estrutura de dados.
Desenvolvimento de software orientado a objetos.

OBJETIVOS

e Capacitar o aluno a resolver problemas através de soluc¢des utilizando 0s conceitos
de orientacdo a objetos.

e Compreender os conceitos fundamentais da linguagem utilizada, compreender 0s
conceitos de orientacdo a objetos e implementar software utilizando o paradigma de
orientagdo a objetos.
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