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| EMENTA H

Estudo do comportamento e complexidade dos algoritmos e estruturas de dados, assim como sua manipulagao e aplicagbes

H OBJETIVOS ‘

Objetivo geral

« Tornar o aluno apto a trabalhar com informagédo de forma estruturada, conhecer métodos de classificagéo e de
pesquisa de dados entendendo suas complexidades e aplicagdes.

Objetivos especificos:

« Apresentar os Tipos Abstratos de Dados (TADs) e repectivas operagdes;

« Apresentar os algoritmos de classificagdo de dados;

« Apresentar os algoritmos de pesquisa de dados;

« Tornar o aluno apto a analisar a eficiéncia de algoritmos;

« Tornar o aluno apto a construir aplicagdes web que fagam uso de estruturas de dados.

H CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentagao da linguagem de programacgao Javascript
2. Introdugéo a Estrutura de Dados

2.1. Tipos abstratos de dados



2.2. Classes e Objetos
2.3. Manipulagéo de vetores
2.4. Recursividade
3. Andlise de Algoritmos
3.1. Busca linear e binaria
3.2 Complexidade
3.3. Ordenagao elementar (selegéo e insergéo)
3.4. Ordenagéo avangada (quicksort e mergesort)
4. Estruturas de dados lineares
3.1. Listas encadeadas (simples, dupla, circular, dupla-circular)
3.2. Filas
3.3. Pilhas
3.4. Deques
5. Estruturas de dados n&o lineares
5.1. Arvores (genéricas, binarias, AVL, B)
5.2. Tabelas de dispersao

5.3. Grafos

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides) e utilizacdo do Quadro.

. Para cada contetido do programa concluido sera colocado atividades praticas individuais e em grupo, para
consolidagao do contetdo ministrado. Neste caso sera utilizado um laboratério de informatica.

« Sera utilizado o site google classroom e github para interagdes assincronas e disponibilizagdo de
materiais.

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlagbes com areas afins.

H RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[]1Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares: Google Classroom, Github, Github Classroom, VSCode e Node.
[ ] Qutros

H CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Semestral (MS) serd a média aritmética obtida através das notas correspondentes as avaliagdes Av1, Av2 e Av3.
Por exemplo, calculamos a Média Semestral segundo a férmula:

MS = (Avi+Av2+Av3) / 3

Obteréo a aprovagéo por média os alunos que atingirem a média igual ou superior a 70 (setenta pontos). Sera reprovado o
discente que atingir Média Semestral inferior a 40 pontos.

Os discentes que atingirem média inferior a 70 pontos e maior ou igual que 40 pontos poderao realizar uma Avaliagédo Final
(AF). Esta avaliacdo valera 100 pontos. A Nota Final do Semestre (MF) sera a média ponderada obtida pela férmula:



MF = (6 *MS + 4*AF) /10

Estara aprovado o discente que obtiver a Média Final maior ou igual a 50. Ou seja: MF > 50.
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