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PLANO DE DISCIPLINA 

IDENTIFICAÇÃO 

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet 

DISCIPLINA: Legislação aplicada à Informática CÓDIGO DA DISCIPLINA: 502 

PRÉ-REQUISITO:  

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x]  Optativa [ ]  Eletiva  [ ]    SEMESTRE: 5º 

CARGA HORÁRIA 

TEÓRICA: 33 h/r PRÁTICA:  EaD:  EXTENSÃO:  

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2 aulas 

CARGA HORÁRIA TOTAL: 33 horas (40 aulas) 

DOCENTE RESPONSÁVEL: Alberto Gustavo Paashaus Junior 

 

EMENTA 

 

Conceito de direito; Direito, estado e sociedade; Sujeitos do direito; Fontes do direito e 

hierarquia das leis; Direitos e garantias fundamentais; Crimes informáticos; Ilícito civil; 

Consequências do ilícito civil; O ilícito penal; Crimes digitais; Documentos eletrônicos; 

Responsabilidade Civil; Direito autoral e propriedade intelectual; Lei de Software; Tipos de 

licença de software; Licenças públicas e Creative Commons; Copyright; Pirataria de 

software; Licitação de software; Registros e Patentes; Teoria Geral dos Contratos; Direitos 

do Consumidor; O Profissional de informática. 

OBJETIVOS 

 

1. Geral 

a. Apresentar ao estudante os conceitos legais diretamente relacionados ao uso 

da informática na sua atuação profissional.  

2. Específico 

a. Introduzir o aluno aos conceitos gerais do Direito; 

b. Apresentar o conjunto de normas jurídicas vinculadas à Informática; 

c. Proporcionar uma contextualização do Direito de Informática através dos 

tempos e na atualidade; 

d. Promover o debate crítico em relação à aplicabilidade e uso das leis 

relacionadas à informática. 
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