PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINA: Programacgdo para Dispositivos

o~ CODIGO DA DISCIPLINA: 505
Moveis

PRE-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria[x] Optativa[ ] Eletiva] ] SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA

EXTENSAO:

TEORICA: 27 hir PRATICA: 27 hir EaD:
13h/r

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 aulas

CARGA HORARIA TOTAL: 67 horas (80 aulas)

DOCENTE RESPONSAVEL: Antonio Dias dos Santos Janior

EMENTA

Introducdo ao estudo dos dispositivos mdveis; ambientes de programacéo para dispositivos
moveis; uso de emuladores; componentes de interface com o usuario; padrbes de
programacdo para dispositivos moveis; persisténcia em dispositivos mdveis; acesso a rede;
utilizacdo de APIs nativas.

OBJETIVOS

Geral:

e Desenvolver aplicacbes basicas para dispositivos mdveis.
Especificos:

e Apresentar plataformas para desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos
moveis.
e Gerenciar permissdes do dispositivo para o funcionamento esperado de aplicagdes
Gerenciar e utilizar o espago de armazenamento interno.
e Acessar a rede através de aplicacGes em dispositivos moveis.
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