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EMENTA H

Estudo dos fundamentos da geréncia de projetos de software, com énfase em praticas ageis. Planejamento, monitoramento, controle e
encerramento de projetos de desenvolvimento de sistemas para internet. Aplicagdo de frameworks ageis como Scrum, Kanban, XP e Lean.

Utilizacdo de ferramentas de apoio a gestdo e acompanhamento de equipes de desenvolvimento distribuidas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral:
Capacitar o aluno a compreender, planejar, conduzir e controlar projetos de software para internet utilizando metodologias ageis,

desenvolvendo competéncias para lideranga, organizagdo e entrega de valor em projetos reais.
Espedificos:
« Compreender os conceitos, processos e areas de conhecimento em geréncia de projetos de software.
o Aplicar principios e praticas de metodologias ageis em contextos de desenvolvimento de sistemas.
« Utilizar frameworks como Scrum e Kanban para gestdo de equipes e atividades.
« Desenvolver planos de projeto considerando escopo, tempo, custo, qualidade e riscos.
« Empregar ferramentas digitais de apoio a gestdo de projetos (ex.: Jira, Trello, GitHub Projects).

« Estimular o trabalho em equipe, a comunicagdo e a entrega continua de valor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a Geréncia de Projetos de Software
o Conceitos basicos de projetos e sua aplicagdo em software

o Diferenga entre metodologias tradicionais e ageis



o Ciclo de vida de projetos de software
2. Fundamentos da Geréncia de Projetos
o Escopo, tempo, custo, qualidade, recursos, riscos e comunicagdo
o Ferramentas e técnicas de planejamento e monitoramento
o Introdugdo ao PMBOK e comparagdo com métodos ageis
3. Metodologias Ageis
o Manifesto Agil e seus principios
o Scrum: papéis, eventos e artefatos
o Kanban: fluxo continuo e gestdo visual
o Extreme Programming (XP) e praticas de engenharia agil
o Lean Software Development
4. Planejamento e Execucdo de Projetos Ageis
o Planejamento agil vs. planejamento tradicional
o Estimativas 4geis: Planning Poker, Story Points
o Gestdo de backlog e priorizagdo de requisitos
o Monitoramento com burndown charts e métricas ageis
5. Ferramentas de Apoio a Gestdo Agil
o Trello, Jira, GitHub Projects, GitLab Boards
o Integragdo com versionamento e CI/CD
6. Gestao de Equipes e Comunica¢ao
o Trabalho colaborativo e equipes multidisciplinares
o Comunicagdo em projetos ageis (presenciais e distribuidos)
o Lideranca servidora e papel do Scrum Master
7. Estudo de Caso e Projeto Integrador
o Elaboragdo e execugdo de um projeto agil em equipe
o Sprints, entregas incrementais e feedback
o Apresentagdo dos resultados finais
8. Tendéncias e Desafios na Gestdo de Projetos de Software
o Escalando métodos ageis (SAFe, LeSS, Spotify Model)
o Gestdo agil em ambientes hibridos

o Agilidade organizacional e transformagdo digital

METODOLOGIA DE ENSINO

o Aulas expositivas dialogadas, com uso de recursos multimidia para apresentagdo de conceitos e praticas.
« Estudos de caso de projetos de software reais para analise de boas praticas e desafios.

« Aprendizagem baseada em projetos (PBL): desenvolvimento de um projeto prético de software em equipe, utilizando
metodologias ageis.

« Oficinas praticas de uso de ferramentas de apoio (Trello, Jira, GitHub, etc.).
« Dinamicas de simulagdo de sprints, planning meetings, reviews e retrospectivas.

« Discussdes em grupo e seminarios sobre tendéncias e experiéncias de mercado.




” RECURSOS DIDATICOS H

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[X] Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?

[ ]Outros?

CRITERIOS DE AVALIACAO

AvaliagBes de carater formativo e continuo, com uso de avaliagdes escritas com quest&es objetivas e subjetivas.
o Provas tedricas: 33.3% da nota final
« Seminario: 33.3% da nota final

« Projeto pratico: 33.3% da nota final

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

O desenvolvimento dos projetos da disciplina poderam ser inseridos em atividade de extensdo, estabelecendo parceria com a comunidade

externa com o objetivo de aplicar metodologias dgeis em projetos reais de impato social ou tecnoldgico.
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