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EMENTA

Estudo dos fundamentos da gerência de projetos de so,ware, com ênfase em prá/cas ágeis. Planejamento, monitoramento, controle e

encerramento de projetos de desenvolvimento de sistemas para internet. Aplicação de frameworks ágeis como Scrum, Kanban, XP e Lean.

Utilização de ferramentas de apoio à gestão e acompanhamento de equipes de desenvolvimento distribuídas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral:

Capacitar o aluno a compreender, planejar, conduzir e controlar projetos de software para internet utilizando metodologias ágeis,

desenvolvendo competências para liderança, organização e entrega de valor em projetos reais.

Específicos:

Compreender os conceitos, processos e áreas de conhecimento em gerência de projetos de software.

Aplicar princípios e práticas de metodologias ágeis em contextos de desenvolvimento de sistemas.

Utilizar frameworks como Scrum e Kanban para gestão de equipes e atividades.

Desenvolver planos de projeto considerando escopo, tempo, custo, qualidade e riscos.

Empregar ferramentas digitais de apoio à gestão de projetos (ex.: Jira, Trello, GitHub Projects).

Estimular o trabalho em equipe, a comunicação e a entrega contínua de valor.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Introdução à Gerência de Projetos de Software

Conceitos básicos de projetos e sua aplicação em software

Diferença entre metodologias tradicionais e ágeis



Ciclo de vida de projetos de software

2. Fundamentos da Gerência de Projetos

Escopo, tempo, custo, qualidade, recursos, riscos e comunicação

Ferramentas e técnicas de planejamento e monitoramento

Introdução ao PMBOK e comparação com métodos ágeis

3. Metodologias Ágeis

Manifesto Ágil e seus princípios

Scrum: papéis, eventos e artefatos

Kanban: fluxo contínuo e gestão visual

Extreme Programming (XP) e práticas de engenharia ágil

Lean Software Development

4. Planejamento e Execução de Projetos Ágeis

Planejamento ágil vs. planejamento tradicional

Estimativas ágeis: Planning Poker, Story Points

Gestão de backlog e priorização de requisitos

Monitoramento com burndown charts e métricas ágeis

5. Ferramentas de Apoio à Gestão Ágil

Trello, Jira, GitHub Projects, GitLab Boards

Integração com versionamento e CI/CD

6. Gestão de Equipes e Comunicação

Trabalho colaborativo e equipes multidisciplinares

Comunicação em projetos ágeis (presenciais e distribuídos)

Liderança servidora e papel do Scrum Master

7. Estudo de Caso e Projeto Integrador

Elaboração e execução de um projeto ágil em equipe

Sprints, entregas incrementais e feedback

Apresentação dos resultados finais

8. Tendências e Desafios na Gestão de Projetos de Software

Escalando métodos ágeis (SAFe, LeSS, Spotify Model)

Gestão ágil em ambientes híbridos

Agilidade organizacional e transformação digital

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas dialogadas, com uso de recursos multimídia para apresentação de conceitos e práticas.

Estudos de caso de projetos de software reais para análise de boas práticas e desafios.

Aprendizagem baseada em projetos (PBL):  desenvolvimento de um projeto prático de software em equipe, utilizando

metodologias ágeis.

Oficinas práticas de uso de ferramentas de apoio (Trello, Jira, GitHub, etc.).

Dinâmicas de simulação de sprints, planning meetings, reviews e retrospectivas.

Discussões em grupo e seminários sobre tendências e experiências de mercado.



RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro
[X] Projetor
[X] Vídeos/DVDs
[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links
[X] Equipamento de Som
[X] Laboratório
[X] Softwares²
[  ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Avaliações de caráter formativo e contínuo, com uso de avaliações escritas com questões objetivas e subjetivas.

Provas teóricas: 33.3% da nota final 

Seminário: 33.3% da nota final 

Projeto prático: 33.3% da nota final

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴

O desenvolvimento dos projetos da disciplina poderam ser inseridos em atividade de extensão, estabelecendo parceria com a comunidade

externa com o objetivo de aplicar metodologias ágeis em projetos reais de impato social ou tecnológico.
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