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DOCENTE RESPONSAVEL: Rémulo Costa de Menezes Junior

EMENTA

Conceitos de engenharia de software e analise e desenvolvimento de sistemas; Defini¢gdo e implantagdo de processo/metodologia de
desenvolvimento de software; Aplicagdo de um processo/metodologia de desenvolvimento de software completo (a), desde o planejamento
até o encerramento do projeto; Estudo de ambientes reais para especificagdo, desenvolvimento e implantagdo de sistemas de software;
Aplicagdo de Ferramentas e desenvolvimento de projetos reais em grupo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

« Fornecer conceitos de engenharia de software e os principais processos/metodologias para desenvolvimento

o Compreender praticas para a especificagdo, desenvolvimento, implantagdo e validagdo de qualidade para projetos de
software.

o Aplicar processos e/ou metodologias de desenvolvimento de projetos reais para implantar software a partir do trabalho

realizado por equipes

CONTEUDO PROGRAMATICO
1 Introdugdo ao Projeto de Software e Objetivos da Disciplina 2h
2 Conceitos da Engenharia de Software 4h

3 Modelos de Ciclo de Vida do Desenvolvimento de Software 6h




4 Metodologias Ageis 6h
< Levantamento e Andlise de Requisitos Funcionais e Ndo ah
Funcionais
6 Processos de Qualidade e Testes 4h
7 Elaboragdo de Proposta Técnica 4h
8 Planejamento de Projetos de Software e Cronogramas 4h
9 Desenvolvimento do MVP - Parte 1 10h
11 Testes Unitarios e de Integragdo 4h
12 Testes de Aceitagdo e Validagdo 4h
13 Implantagdo e Entrega do Projeto 4h
14 Documentagdo Técnica e de Usuario 4h
15 Apresentacdo Parcial dos Projetos 4h
16 Ajustes Finais e Suporte 4h
17 Apresentacdo Final dos Projetos 4h
18 Avaliagdo Final e Encerramento 4h

H METODOLOGIA DE ENSINO

« Aulas: Aulas expositivas; aulas praticas para discusséo e desenvolvimento técnico de projeto de software;
. Projeto: Andlise, desenvolvimento, validagdo e implantagéo do projeto
« Apresentacdo do resultado dos projetos realizados em grupos.

RECURSOS DIDATICOS

[X ] Quadro

[X ] Projetor

[X ] Videos/DVDs

[X ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?: softwares para desenvolvimento do projeto que vao desde ferramentas para geréncia de projeto, configuragdo de
ambiente, editores de texto, planilhas, além de ferramentas especificas para execugdo das etapas técnicas ao longo do ciclo de
andlise e desenvolvimento do software (os softwares ndo sdo pré-definidos e impostos, mas combinados com os alunos ao
longo da disciplinas, podendo, inclusive, sofrer alteragdes, ao longo da utilizagdo, dependendo dos resultados obtidos e da
experiéncia de uso).

[ ] Outros?:

CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Semestral (MS) sera a média aritmética obtida através das notas correspondentes as avaliagdes Av1, Av2 e Av3.
Por exemplo, calculamos a Média Semestral segundo a férmula:

MS = (Av1+Av2+Av3) / 3

Obterao a aprovagao por média os alunos que atingirem a média igual ou superior a 70 (setenta pontos). Sera reprovado o
discente que atingir Média Semestral inferior a 40 pontos.

Os discentes que atingirem média inferior a 70 pontos e maior ou igual que 40 pontos poderéo realizar uma Avaliagdo Final
(AF). Esta avaliagéo valera 100 pontos. A Nota Final do Semestre (MF) sera a média ponderada obtida pela férmula:

MF = (6 *MS + 4*AF) /10

Estara aprovado o discente que obtiver a Média Final maior ou igual a 50. Ou seja: MF > 50.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

Com base na Resolugdo CNE/CES n° 7/2018 e na Resolugdo AR n° 96/2021 do CONSUPER/DAAOC/REITORIA/IFPBA
esta disciplina esté inserida na curricularizagdo da extensdo. Os discentes devem desenvolver agées que integram o saber



académico, em um processo dialégico de compartilhamento de experiéncias, para o atendimento de demandas da comunidade
externa, contribuindo para a promogdo e universalizagdo dos direitos sociais e com vistas ao desenvolvimento social,
econdmico, ambiental e cultural dos territdrios.
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OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legisla¢do.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, I,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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