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EMENTA

Introdução a Eletrônica, Componentes passivos, Componentes ativos, Componentes lógicos, Circuitos combinacionais, Simplificação de

circuitos Combinacionais, Circuitos sequenciais, Famílias lógicas e Integração de circuitos eletrônicos e Microcontrolador Arduino.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

Obter conhecimentos básicos relacionados a eletrônica analógica e digital, que auxiliem na utilização de dispositivos eletrônicos e no

desenvolvimento de aplicações.

Específicos

        ● Conhecer e caracterizar os principais componentes eletrônicos;

        ● Familiarizar-se com os circuitos encontrados nos dispositivos eletrônicos;

        ● Analisar circuitos sensores, atuadores e dispositivos de E/S de sistemas microcontroladores;

        ● Modelar e projetar circuitos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO
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CONCEITOS INICIAIS

1. Resistores, capacitores e indutores

2. Circuito série, paralelo e misto

3. Diodos e Transistores

4. Fontes DC e AC

5. Portas lógicas: E, OU, e NÃO

6. Circuitos combinacionais e sequenciais

EaD [ ] Presencial [ x ]
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Sensores e Transdutores

1. Sensor de presença

2. Sensor Pir

3. Buzzer ativo e Passivo

4. LCD

5. Teclado matricial

6. Joestyck

7. Sensor de unidade

8. Sensor de temperatura

9. Sensor de Temperatura do solo

10. Sensor de umidade do solo

EaD [ ] Presencial [ x ]
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Microcontrolador

1. Arduino

2. Entradas e saídas digitais

3. Entradas e saídas analógicas

4. Programação do Arduino

5. Projetos

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxílio de quadro branco, pincel, computadores e projetor multimídia para demonstração de exemplos e

prática dos alunos.

RECURSOS DIDÁTICOS

[ X ] Quadro

[ X ] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[ X ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ X ] Laboratório

[ X ] Softwares²

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A média semestral será dada pela média aritmética das avaliações quantitativas realizadas pelos alunos. Poderá haver uma variação de 1 a 6

avaliações quantitativas executadas durante o período. Essas avaliações terão um peso de 80% no valor da nota final do aluno. Os outros

20% da nota serão obtidos através de atividades avaliativas individuais (ou em grupo) e de forma qualitativa, também individual.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴

---
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OBSERVAÇÕES

Poderá ser apresentada mais de uma linguagem de programação, dentre as principais utilizadas no mercado, para que o

aluno se familiarize com as diferenças e semelhanças entre elas.

Poderá ser apresentada mais de uma IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado - Integrated Development Environment)

para que o aluno se familiarize com as diferenças e semelhanças entre elas.
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