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PRE-REQUISITO: Programagcéo Orientada a Objetos
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CARGA HORARIA
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CARGA HORARIA TOTAL: 33 horas (40 aulas)

DOCENTE RESPONSAVEL: Rémulo Costa de Menezes Junior

EMENTA

Principios e técnicas de testes de software: teste de unidade, teste de integracdo e teste de
sistema; testes caixa branca e caixa preta, teste de regressdo, desenvolvimento dirigido a
testes, teste orientado a objetos, automacao dos testes. Geracgdo de casos de teste, testes alfas,
beta e de aceitagéo, ferramentas de testes, planos de testes; Automacéo de testes e integracéo
continua; Gerenciamento do processo de testes, registro e acompanhamento dos defeitos,
modelos de referencia para qualidade de software: MPS.BR e CMM.

OBJETIVOS
. Apresentar a necessidade e beneficios da aplicacdo dos conceitos de qualidade de
software;
. Apresentar conceitos fundamentais relacionados a testes de software;
. Apresentar as habilidades, técnicas, ferramentas e execucédo das atividades de teste.
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