| EMENTA |
Apresentacao de principios de projeto OO. Caracterizagao dos padrdes de projeto. Tipos de
padrbes de projeto. Elementos essenciais de um padrao de projeto. Padrées para atribuigao
de responsabilidade. Introducdo a padrbes arquiteturais. Reusabilidade. Padrbes do
catadlogo GOF. Aplicacdo de padrées de projeto no desenvolvimento de sistemas de
informacao orientado a objetos.

[ BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:

GAMMA, E., et al. Padrées de Projeto: Solugdes Reutilizaveis de Software Orientado a
Objetos. Bookman, 2000.

FREEMAN, E. e FREEMAN, E. Use a Cabeca! Padroes de Projeto (Design Patterns). 22
edicdo. Alta Books, 2007.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes: uma Introdugao a Andlise e ao Projeto
Orientado a Objetos e ao Desenvolvimento Iterativo. 32 edicao. Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:

HORSTMANN, C.S. e CORNELL, G. Core Java. Sao Paulo, Pearson Prentice Hall, 2010.
DEITEL, Paul J. e DEITEL, Harvey. JAVA: Como programar. Sdo Paulo, Pearson Prentice
Hall, 2011.

SIERRA, K.. Use a Cabec¢a! Java. 22 edi¢cdo. Alta Books, 2007.

BOOCH, Grady; RAMBAUGH, James; JACOBSON, lvar. UML: Guia do Usuario. 22 Edi¢ao.
Campus, 2006. ISBN 978-85-352-1784-1.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Pratica. 22 Edicdo. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.

[ OBSERVACOES |
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Techologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicagdes Web | |CODIGO DA DISCIPLINA: 34
PRE-REQUISITO:

;Jr]\lIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepinpo: 30
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: 34h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h

| EMENTA |
Linguagens de marcacgéo. Estruturagdo de sites com o uso de linguagens de marcacéo.
Formatagao de sites com o uso de linguagens de estilos. Padrées Web. Criagao e validagao
de linguagens de marcacgdo. Linguagens de script para a Web. Processamento do lado
cliente. Vetores e objetos. Modularizagdo com o uso de fungdes. Manipulagao de elementos.
Expressodes regulares. Bibliotecas e frameworks.
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[ BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:

FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabe¢a! HTML com CSS e XHTML. Alta Books, 2008;
SILVA, M.S. Fundamentos de HTML5 e CSS3. Novatec, 2015;
MORRISON, M. Use a Cabeca! JavaScript. Alta Books, 2008.

Bibliografia Complementar:

SILVA, M. S. REACT Aprenda Praticando. Novatec, 2021;

JARGAS, A. M. Expressoes Regulares - 5% edicao: Uma Abordagem Divertida. Sao Paulo,
2016

HOGAN, B.P. HTML 5 e CSS 3: desenvolva hoje com o padrao de amanha. Ciéncia
Moderna, 2012;

HOLZNER, S. Sams Teach Yourself XML in 21 Days. Disponivel em
http://www.informit.com/library/library.aspx?b=STY_XML_21days

HAVERBEKE, M. Eloquent Javascript: A Modern Introduction to Programming.
Disponivel em http://eloquentjavascript.net/

MONCUR, Michael. Sams Teach Yourself JavaScript in 24 Hours. Disponivel em
http://www.informit.com/library/library.aspx?b=STY_JavaScript_24_hours

PILGRIM, Mark. Dive Into HTMLS5. Disponivel em http://diveintohtml5.info/

[ OBSERVACOES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Metodologia de Pesquisa Cientifica CODIGO DA DISCIPLINA: 35
PRE-REQUISITO: nenhum.

I[Jr]\lIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pcpiono. 50
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: Oh EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 33h

| EMENTA |
Elaboracdo de trabalhos académicos: resumo, resenha critica e seminario. Fontes de
pesquisa. Plagio académico e cientifico. Trabalhos cientificos. A organizacdo dos textos
cientificos e académicos (Normas da Associacédo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT).
Meios de divulgacao da pesquisa cientifica.

| BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagio a
pesquisa. 29. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2011.
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