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EMENTA

Estudo de bibliotecas e frameworks para o desenvolvimento de aplicagdes WEB. Desenvolvimento de interfaces front-end interativas e
sistemas back-end escaldveis utilizando ferramentas modernas. Exploragdo de bibliotecas de componentes de interface grafica. Aplicagdo de
boas praticas no desenvolvimento, incluindo organizagdo de cddigo, versionamento, seguranga e otimizagdo de desempenho.

Desenvolvimento de projetos praticos e integrados.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo Geral:
Capacitar os alunos a desenvolverem aplicagdes web utilizando bibliotecas e frameworks avangados para front-end e back-end, promovendo
o dominio de boas praticas de desenvolvimento e o uso de componentes de interface grafica, visando solugbes eficientes e com qualidade

profissional.

Obijetivos Especificos:

1. Explorar e aplicar bibliotecas e frameworks modernos para desenvolvimento web front-end, otimizando o desempenho e a experiéncia do
usuario.

2. Dominar ferramentas e técnicas avangadas para desenvolvimento web back-end, garantindo seguranga e escalabilidade nas aplicagGes.

3. Integrar bibliotecas de componentes de interface gréfica para criar designs funcionais e atraentes.

4. Desenvolver habilidades para aplicar boas praticas no desenvolvimento web, incluindo organizagdo de cddigo, versionamento e testes
automatizados.

5. Aprender a avaliar e selecionar bibliotecas e frameworks apropriados para cada projeto, considerando suas especificidades e requisitos

técnicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Etapa 1: Fundamentos e Introdugdo as Bibliotecas e Frameworks
1. Revisdo dos conceitos de desenvolvimento web (front-end e back-end).



2. Introdugdo as principais bibliotecas e frameworks utilizados no mercado (React, Angular, Vue.js, Node.js, etc.).
3. Configuragdo do ambiente de desenvolvimento e gerenciamento de dependéncias.
4. Principios basicos de componentes de interface grafica.

5. Boas praticas iniciais em desenvolvimento web: estrutura de diretdrios, organizagdo de cddigo e controle de versionamento.

Etapa 2: Desenvolvimento Pratico com Bibliotecas e Frameworks

1. Criacdo de interfaces responsivas utilizando bibliotecas de front-end (React, Bootstrap, etc.).

2. Implementagdo de APIs e servigos back-end utilizando frameworks como Node.js ou Django.

3. Integragdo entre front-end e back-end com tecnologias REST e GraphQL.

4. Utilizagdo de bibliotecas de componentes para melhorar a experiéncia do usuario (Material-Ul, Ant Design, etc.).
5. Desenvolvimento de projetos praticos para consolidar o conhecimento técnico.

Etapa 3: Otimizag¢do, Boas Praticas e Projetos Avangados

1. Aplicagdo de boas préaticas no desenvolvimento de software, incluindo padrdes de design, testes automatizados e refatoragdo de cddigo.
2. Técnicas de otimizagdo de performance para aplicagdes web.

3. Garantia de seguranga no desenvolvimento web (prevencdo de ataques e préticas seguras).

4. Selegdo e avaliagdo critica de bibliotecas e frameworks para diferentes projetos.

5. Desenvolvimento de um projeto final integrando todas as etapas, com aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

METODOLOGIA DE ENSINO

1. Aulas Expositivas Curtas e Contextualizadas (20% do tempo):
- Inicio de cada aula com uma breve explicagdo tedrica sobre o tema do dia.

- Utilizacdo de exemplos reais para contextualizar os conceitos.

2. Aprendizado Baseado em Projetos (Project-Based Learning - PBL):

- Divisdo da turma em pequenos grupos para desenvolver projetos ao longo do semestre.

- Cada projeto deve abordar conceitos especificos da disciplina, como a implementagdo de uma interface grafica ou a criagdo de uma API
back-end.

3. Atividades Praticas Guiadas (40% do tempo):
- Proposta de exercicios praticos durante a aula, com acompanhamento do professor.

- Desenvolvimento de funcionalidades especificas, como um componente de interface ou uma integragdo front-end/back-end.

4. Dinamica de Aprendizado Colaborativo:
- Incentivo ao trabalho em dupla ou em grupo para solucionar problemas e compartilhar conhecimentos.
- Momentos de "peer review", onde os alunos avaliam o trabalho uns dos outros.

5. Acompanhamento do Projeto Final (40% do tempo):
- Alocagdo de tempo em cada aula para que os grupos avancem no projeto final.
- Sessoes de feedback individualizadas com o professor para discutir progresso e desafios.

6. Demonstragdes e Discussdes:
- No final de cada aula ou etapa, os alunos apresentam o que desenvolveram para a turma.
- Discussoes coletivas para troca de ideias e solugdo de problemas comuns.

7. Uso de Ferramentas Modernas:
- Aplicagdo de ferramentas para colaboragdo e versionamento, como Git/GitHub.
- Incentivo ao uso de ambientes de desenvolvimento em nuvem, como Replit ou Codespaces.

8. Avaliagdo Continua e Formativa:
- Acompanhamento continuo por meio das entregas parciais do projeto.
- Feedback detalhado para cada etapa do aprendizado.

H RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Videos/DVDs

[x] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[x] Equipamento de Som

[x] Laboratério

[x] Softwares?

[x] Outros®




CRITERIOS DE AVALIACAO

Serdo executados 3 projetos por equipes de até 3 alunos. Cada projeto contemplara a tematica da etapa correspondente. O trabalho sera
em equipe e a nota individual. A média do aluno serd igual a média das notas dos projetos, variando de 0 a 100. As regras para aprovagio,

reprovagdo e final seguirdo de acordo com o regimento institucional.
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OBSERVAGOES

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade & distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legisla¢do.
2 Definido de acordo com as necessidades e especifidades da turma.

3 Definido de acordo com as necessidades e especifidades da turma.
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