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EMENTA

Estudo de bibliotecas e frameworks para o desenvolvimento de aplicações WEB. Desenvolvimento de interfaces front-end interativas e

sistemas back-end escaláveis utilizando ferramentas modernas. Exploração de bibliotecas de componentes de interface gráfica. Aplicação de

boas práticas no desenvolvimento, incluindo organização de código, versionamento, segurança e otimização de desempenho.

Desenvolvimento de projetos práticos e integrados.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo Geral:Objetivo Geral:

Capacitar os alunos a desenvolverem aplicações web utilizando bibliotecas e frameworks avançados para front-end e back-end, promovendo

o domínio de boas práticas de desenvolvimento e o uso de componentes de interface gráfica, visando soluções eficientes e com qualidade

profissional.

Objetivos Específicos:Objetivos Específicos:

1. Explorar e aplicar bibliotecas e frameworks modernos para desenvolvimento web front-end, otimizando o desempenho e a experiência do

usuário.

2. Dominar ferramentas e técnicas avançadas para desenvolvimento web back-end, garantindo segurança e escalabilidade nas aplicações.

3. Integrar bibliotecas de componentes de interface gráfica para criar designs funcionais e atraentes.

4. Desenvolver habilidades para aplicar boas práticas no desenvolvimento web, incluindo organização de código, versionamento e testes

automatizados.

5. Aprender a avaliar e selecionar bibliotecas e frameworks apropriados para cada projeto, considerando suas especificidades e requisitos

técnicos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Etapa 1: Fundamentos e Introdução às Bibliotecas e FrameworksEtapa 1: Fundamentos e Introdução às Bibliotecas e Frameworks

1. Revisão dos conceitos de desenvolvimento web (front-end e back-end).



2. Introdução às principais bibliotecas e frameworks utilizados no mercado (React, Angular, Vue.js, Node.js, etc.).

3. Configuração do ambiente de desenvolvimento e gerenciamento de dependências.

4. Princípios básicos de componentes de interface gráfica.

5. Boas práticas iniciais em desenvolvimento web: estrutura de diretórios, organização de código e controle de versionamento.

Etapa 2: Desenvolvimento Prático com Bibliotecas e FrameworksEtapa 2: Desenvolvimento Prático com Bibliotecas e Frameworks

1. Criação de interfaces responsivas utilizando bibliotecas de front-end (React, Bootstrap, etc.).

2. Implementação de APIs e serviços back-end utilizando frameworks como Node.js ou Django.

3. Integração entre front-end e back-end com tecnologias REST e GraphQL.

4. Utilização de bibliotecas de componentes para melhorar a experiência do usuário (Material-UI, Ant Design, etc.).

5. Desenvolvimento de projetos práticos para consolidar o conhecimento técnico.

Etapa 3: Otimização, Boas Práticas e Projetos AvançadosEtapa 3: Otimização, Boas Práticas e Projetos Avançados

1. Aplicação de boas práticas no desenvolvimento de software, incluindo padrões de design, testes automatizados e refatoração de código.

2. Técnicas de otimização de performance para aplicações web.

3. Garantia de segurança no desenvolvimento web (prevenção de ataques e práticas seguras).

4. Seleção e avaliação crítica de bibliotecas e frameworks para diferentes projetos.

5. Desenvolvimento de um projeto final integrando todas as etapas, com aplicação dos conhecimentos adquiridos.

METODOLOGIA DE ENSINO

1. Aulas Expositivas Curtas e Contextualizadas (20% do tempo):1. Aulas Expositivas Curtas e Contextualizadas (20% do tempo):

   - Início de cada aula com uma breve explicação teórica sobre o tema do dia.

   - Utilização de exemplos reais para contextualizar os conceitos.

2. Aprendizado Baseado em Projetos (Project-Based Learning - PBL):2. Aprendizado Baseado em Projetos (Project-Based Learning - PBL):

   - Divisão da turma em pequenos grupos para desenvolver projetos ao longo do semestre.

   - Cada projeto deve abordar conceitos específicos da disciplina, como a implementação de uma interface gráfica ou a criação de uma API

back-end.

3. Atividades Práticas Guiadas (40% do tempo):3. Atividades Práticas Guiadas (40% do tempo):

   - Proposta de exercícios práticos durante a aula, com acompanhamento do professor.

   - Desenvolvimento de funcionalidades específicas, como um componente de interface ou uma integração front-end/back-end.

4. Dinâmica de Aprendizado Colaborativo:4. Dinâmica de Aprendizado Colaborativo:

   - Incentivo ao trabalho em dupla ou em grupo para solucionar problemas e compartilhar conhecimentos.

   - Momentos de "peer review", onde os alunos avaliam o trabalho uns dos outros.

5. Acompanhamento do Projeto Final (40% do tempo):5. Acompanhamento do Projeto Final (40% do tempo):

   - Alocação de tempo em cada aula para que os grupos avancem no projeto final.

   - Sessões de feedback individualizadas com o professor para discutir progresso e desafios.

6. Demonstrações e Discussões:6. Demonstrações e Discussões:

   - No final de cada aula ou etapa, os alunos apresentam o que desenvolveram para a turma.

   - Discussões coletivas para troca de ideias e solução de problemas comuns.

7. Uso de Ferramentas Modernas:7. Uso de Ferramentas Modernas:

   - Aplicação de ferramentas para colaboração e versionamento, como Git/GitHub.

   - Incentivo ao uso de ambientes de desenvolvimento em nuvem, como Replit ou Codespaces.

8. Avaliação Contínua e Formativa:8. Avaliação Contínua e Formativa:

   - Acompanhamento contínuo por meio das entregas parciais do projeto.

   - Feedback detalhado para cada etapa do aprendizado.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs

[x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[x] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares²

[x] Outros³
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