
Concepção de produtos de software sob encomenda. Resolução de conflitos e relação com
clientes e usuários de software. Planejamento gerencial de projetos de software. Laboratório
de especificações técnicas de análise, de projeto, de testes e de interface do software.
Prototipagem e experimentação de software. Técnicas de projeto centrado no usuário.
Práticas de Extensão.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Básica:

WAZLAWICK, Raul S. Análise e Projeto de Sistemas de Informação Orientados à
Objetos (Série SBC, Sociedade Brasileira de Computação), 2ª Edição. Editora Elsevier,
2011. ISBN 978-85-352-3916-4.
GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Prática, 2ª Edição. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software, 9ª Edição. Makron Books, 2021. ISBN
978-856-330-833-7.

Bibliografia Complementar:

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software, 10ª Edição. Editora Pearson, 2019. ISBN
9788579361081.
FERNANDES, João M.; MACHADO, Ricardo J. Requisitos em Projetos de Software e de
Sistemas de Informação, 1ª Edição. Novatec, 2017. ISBN 978-8575225660.
MACHADO, Felipe N. R. Análise e Gestão de Requisitos de Software: Onde Nascem os
Sistemas, 3ª Edição. Érica, 2015. ISBN 978-8536516066. 288p.
BOOCH, Grady; RAMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do Usuário, 2ª Edição.
Campus, 2006.  ISBN 978-85-352-1784-1.
GÓES, Wilson M. Aprenda UML Por Meio De Estudos De Caso, 1ª Edição. Editora
Novatec, 2014.
NEILL, Henrique O; NUNES, Mauro; RAMOS, Pedro. Exercícios de UML, 1º Edição. FCA,
2010. ISBN 978-972-722-616-0.

OBSERVAÇÕES

No âmbito das atividades desta disciplina, contribuir na abordagem das temáticas exigidas
conforme lei 13.005/2014 em que as instituições de educação superior devem “assegurar,
no mínimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a graduação,
em programas e projetos de extensão universitária, orientando sua ação,
prioritariamente,para áreas de grande pertinência social, as quais foram institucionalizadas
através da Resolução CS/IFPB nº 84/2021, de 15 de outubro de 2021 e estão citadas no
item 3.4.3 do Plano Pedagógico do Curso.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Inteligência Artificial CÓDIGO DA DISCIPLINA: 54

PRÉ-REQUISITO: Probabilidade e Estatística, Algoritmos e Lógica de Programação

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 5º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 25h PRÁTICA: 8h EaD: 0h
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CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 33h

54. Inteligência Artificial
EMENTA

Fundamentos da Inteligência Computacional. Agentes Inteligentes (Agentes e ambientes;
Bom comportamento: o conceito de racionalidade; A natureza dos ambientes; A estrutura de
agente). Representação e Solução de Problemas através de Busca em Espaço de
Estados. Representação do Conhecimento. Aprendizado de Máquina (Aprendizagem
Supervisionada; Aprendizagem Não Supervisionada; Aprendizagem por Reforço).
Aplicações de Inteligência Artificial.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Básica:

RUSSEL, S. NORVIG, P. Inteligência Artificial. 3° Edição, GEN LTC 2013.
TAULLI, Tom. Introdução à Inteligência Artificial: uma Abordagem Não Técnica.
Novatec Editora; 1ª edição (6 janeiro 2020)
Inteligência Artificial - Uma Abordagem de Aprendizado de Máquina. André Carlos
Ponce de Leon Ferreira et al. CARVALHO,  2° Edição LTC 2021

Bibliografia Complementar:

An Introduction to MultiAgent Systems. Michael Wooldridge, 2nd Edition, Wiley
Publishing, 2009.
Machine Learning: A Probabilistic Perspective. Kevin Murphy, 1st Edition, The MIT
Press, 2012.
Pattern Recognition and Machine Learning. Christopher Bishop, 1st Edition,
SpringerVerlag New York, 2006.

OBSERVAÇÕES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Empreendedorismo CÓDIGO DA DISCIPLINA: 55

PRÉ-REQUISITO: nenhum.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 5º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 20h PRÁTICA: 13h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 33h

55. Empreendedorismo
EMENTA

Conceito de empreendedorismo. Histórico e evolução do empreendedorismo. Processo
empreendedor. Criatividade e Inovação. Empreendedorismo Social. Modelagem de
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