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CAMPUS: Esperança 

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Inteligência Artificial CÓDIGO DA DISCIPLINA: 54  
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UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE/ANO: 5°

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 25h/a PRÁTICA: 8h/a EaD: 0h/a EXTENSÃO: 0h/a

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 33h/a

DOCENTE RESPONSÁVEL: José Gabriel da Silva Lima

EMENTA

Fundamentos da Inteligência Computacional. Agentes Inteligentes (Agentes e ambientes; Bom comportamento: O 

conceito de racionalidade; A natureza dos ambientes; A estrutura de agente). Representação e Solução de 

Problemas através de Busca em Espaço de Estados. Representação do Conhecimento. Aprendizado de Máquina 

(Aprendizagem Supervisionada; Aprendizagem Não Supervisionada; Aprendizagem por Reforço). Aplicações de 

Inteligência Artificial.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

GERALGERAL 

Compreender, desenvolver e aplicar conceitos e técnicas da Inteligência Computacional, abordando desde a 

modelagem de agentes inteligentes até a solução de problemas por meio de busca e aprendizado de 

máquina.

ESPECÍFICOSESPECÍFICOS

Compreender os fundamentos da Inteligência Computacional;

Identificar e analisar agentes inteligentes e critérios de racionalidade para a tomada de decisão;

Estudar e utilizar modelos de representação do conhecimento para sistemas inteligentes;

Compreender os principais paradigmas de aprendizado de máquina, principalmente aprendizado 

supervisionado, não supervisionado e por reforço;

Analisar e implementar algoritmos de aprendizado de máquina em diferentes contextos;

Explorar aplicações práticas da Inteligência Artificial em diversas áreas do conhecimento



CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Introdução à Inteligência Artificial

1.1. Inteligência Computacional

2. Conceitos e aplicações

3. Definição e estrutura de agentes inteligentes

4. Agentes e ambientes: tipos e características

5. Critérios de racionalidade e comportamento ótimo

6. Modelos de percepção e ação

7. Representação do conhecimento

8. Busca em espaço de estados

    8.1. Algoritmos de busca não informada

    8.2. Algoritmos de busca informada

    8.3. Planejamento e tomada de decisão

9. Introdução ao aprendizado de máquina

10. Principais paradigmas de aprendizado

    10.1. Aprendizado supervisionado

    10.2. Aprendizado não supervisionado

    10.3. Aprendizado por reforço

11. Processamento de Linguagem Natural

12. Visão Computacional

13. Sistemas Especialistas

14. Robótica Inteligente

METODOLOGIA DE ENSINO

Para atingir os objetivos da disciplina, os conteúdos serão apresentados em aulas expositivas utilizando 

slides e outros recursos audiovisuais.

Serão realizadas atividades práticas, incentivando os alunos a explorarem diferentes técnicas de Inteligência 

Computacional por meio de estudos de caso e pesquisas bibliográficas.

Desenvolvimento de projetos em que os alunos aplicarão os conceitos vistos em sala de aula, para resolver 

problemas reais.

Discussão de artigos científicos e aplicação de metodologias de pesquisa para ampliar o conhecimento 

sobre tendências e desafios na área da Inteligência Artificial.

RECURSOS DIDÁTICOS



  [ x ] Quadro

  [ x ] Projetor

  [ ] Vídeos/DVDs

  [ x ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

  [ ] Equipamento de Som

  [ x ] Laboratório

  [ x ] Softwares²: Ollama 

  [ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Serão realizadas avaliações contínuas em sala de aula, por meio de atividades práticas e discussões sobre 

os temas abordados.

Ao decorrer do semestre, serão aplicadas avaliações para medir a compreensão dos conceitos e a 

capacidade de aplicação prática dos conteúdos estudados.

Além das avaliações em sala, os alunos deverão desenvolver projetos individuais e em grupo, utilizando 

ferramentas e algoritmos de Inteligência Artificial.

A participação ativa e a resolução de desafios práticos será considerada na composição da nota final, 

incentivando o pensamento crítico e a pesquisa na área.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO
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