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EMENTA

« Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Agentes Inteligentes (Agentes e ambientes; Bom comportamento: O
conceito de racionalidade; A natureza dos ambientes; A estrutura de agente). Representacéo e Solucédo de
Problemas através de Busca em Espago de Estados. Representagdo do Conhecimento. Aprendizado de Maquina
(Aprendizagem Supervisionada; Aprendizagem Nao Supervisionada; Aprendizagem por Reforgo). Aplicagdes de
Inteligéncia Artificial.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

GERAL

« Compreender, desenvolver e aplicar conceitos e técnicas da Inteligéncia Computacional, abordando desde a
modelagem de agentes inteligentes até a solu¢éo de problemas por meio de busca e aprendizado de
maquina.

ESPECIFICOS

« Compreender os fundamentos da Inteligéncia Computacional;

« Identificar e analisar agentes inteligentes e critérios de racionalidade para a tomada de deciséo;

« Estudar e utilizar modelos de representagdo do conhecimento para sistemas inteligentes;

« Compreender os principais paradigmas de aprendizado de maquina, principalmente aprendizado
supervisionado, ndo supervisionado e por reforgo;

«» Analisar e implementar algoritmos de aprendizado de maquina em diferentes contextos;

« Explorar aplicagbes praticas da Inteligéncia Artificial em diversas areas do conhecimento




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugéo a Inteligéncia Atrtificial
1.1. Inteligéncia Computacional
2. Conceitos e aplicagdes
3. Definigéo e estrutura de agentes inteligentes
4. Agentes e ambientes: tipos e caracteristicas
5. Critérios de racionalidade e comportamento 6timo
6. Modelos de percepgao e agao
7. Representacéo do conhecimento
8. Busca em espaco de estados
8.1. Algoritmos de busca n&o informada
8.2. Algoritmos de busca informada
8.3. Planejamento e tomada de deciséo
9. Introdugao ao aprendizado de maquina
10. Principais paradigmas de aprendizado
10.1. Aprendizado supervisionado
10.2. Aprendizado n&o supervisionado
10.3. Aprendizado por reforgo
11. Processamento de Linguagem Natural
12. Visao Computacional
13. Sistemas Especialistas

14. Robética Inteligente

METODOLOGIA DE ENSINO

Para atingir os objetivos da disciplina, os conteddos serdo apresentados em aulas expositivas utilizando
slides e outros recursos audiovisuais.

Serao realizadas atividades praticas, incentivando os alunos a explorarem diferentes técnicas de Inteligéncia
Computacional por meio de estudos de caso e pesquisas bibliograficas.

Desenvolvimento de projetos em que os alunos aplicardo os conceitos vistos em sala de aula, para resolver
problemas reais.

Discusséo de artigos cientificos e aplicagdo de metodologias de pesquisa para ampliar o conhecimento
sobre tendéncias e desafios na area da Inteligéncia Artificial.

RECURSOS DIDATICOS




[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[]Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Softwares?: Ollama

[ 1 Outros?®

CRITERIOS DE AVALIAGAO

« Seréo realizadas avaliagdes continuas em sala de aula, por meio de atividades praticas e discussdes sobre
os temas abordados.

« Ao decorrer do semestre, serdo aplicadas avaliagdes para medir a compreensao dos conceitos e a
capacidade de aplicacéo pratica dos contetdos estudados.

« Além das avaliagbes em sala, os alunos deverao desenvolver projetos individuais e em grupo, utilizando
ferramentas e algoritmos de Inteligéncia Artificial.

« A participagao ativa e a resolucao de desafios praticos sera considerada na composi¢ao da nota final,
incentivando o pensamento critico e a pesquisa na area.

ATIVIDADE DE EXTENSAO

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO, André Carlos Ponce de Leon Ferreira et al. Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de

maquina. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

TAULLI, Tom. Introdugdo a inteligéncia artificial: uma abordagem nao técnica . Sdo Paulo: Novatec, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 5. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2012. 311 p. ISBN 9788521206804.

GRUS, Joel. Data science do zero: nogoes fundamentais com Python . Rio de Janeiro: Alta Books, 2021. 389 p. ISBN
9788550811765.

KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial . S3o Paulo: Auténtica Editora, 2022.

LEE, Kai-Fu. Inteligéncia artificial: como os robds estio mudando o mundo, a forma como amamos, nos

relacionamos, trabalhamos e vivemos. Tradugdo de Marcelo Barbdo. 1. ed. Rio de Janeiro: Globo Livros, 2019. 292 p.

NICOLETTI, Maria do Carmo; HRUSCHKA JR., Estevam R. Fundamentos da teoria dos grafos para computagdo. 3. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2018. 259 p. ISBN 9788521634461.

BIBLIOGRAFIA SUPLEMENTAR

LUDERMIR, Teresa Bernarda. Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina: estado atual e tendéncias . Estudos
Avancados, Sdo Paulo, v. 35, n. 101, p. 85-94, jan./abr. 2021. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/s0103-
4014.2021.35101.007. Acesso em: 18 abr. 2025.




OBSERVAGCOES

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legisla¢do.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que nao estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAQ que serd executado na disciplina. Observando as orientagdes do
Art. 10, Incisos |, II, 1II, IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da constru¢ao do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco} para a bibliografia complementar.
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