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IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Jogos Digitais CÓDIGO DA DISCIPLINA: 65.2

PRÉ-REQUISITO: Programação Orientada a Objetos e Introdução a Redes de
Computadores

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [  ]  Optativa [ x ]  Eletiva  [  ] PERÍODO: 6º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

65.2 Jogos Digitais
EMENTA

Desenvolver conhecimentos técnico-científicos para criar, projetar, testar e implantar
diferentes tipos de jogos digitais em plataformas computacionais. Os alunos serão capazes
de gerenciar projetos de jogos digitais 2D e 3D; além de preparar roteiros, cenas,
simulações, personagens e mecanismos para o jogo, avaliar, selecionar e utilizar tecnologias
e ferramentas de desenvolvimento para adaptá-los às diversas plataformas utilizadas
(videogames, dispositivos móveis, computadores, redes sociais, etc.).
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