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EMENTA

Introdução a Lógica. Lógica Proposicional. Lógica de Predicados. Conceitos básicos de grafos. Representações 
de grafos. Busca em largura e profundidade. Conectividade. Árvores. Algoritmos para caminhos mais curtos. 
Fluxo máximo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

Dar aos alunos noções de teoria dos grafos e apresentar o seu uso na resolução de problemas

.

Específicos

Resolver problemas de escolha de uma rota ótima.

. Resolver problemas que envolvam o conceito de árvores.

. Resolver problemas de coloração de grafos.

Compreender conceitos relativos a grafos e como resolver problemas através deles e seus 

algoritmos.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

1 LÓGICA

1. Introdução

2. Lógica Proposicional

3. Lógica de Predicados

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 Grafos

1. Introdução

2. Conceitos Básicos

3. Grau

4. Subgrafos.

5. Isomorfismo.

6. Representação computacional.

EaD [ ] Presencial [ x ]

3 Algoritmos em Grafos

1. Percursos em grafos.

2. Busca em largura e Busca em 

profundidade.

3. Caminhos e circuitos

4. Algoritmo para Distância. Correção 

da prova.

5. Caminhos e circuitos orientados em 

grafos dirigidos.

6. Caminhos mínimos em grafos 

dirigidos com pesos nas arestas.

EaD [ ] Presencial [ x ]

4 Algoritmos Clássicos

1. Algoritmo de Dijkstra.

2. Algoritmo de Bellman-Ford.

3. Algoritmo de Prim. 

4. Algoritmo de Kruskal.

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com auxílio de quadro branco, pincel e projetor. Aulas práticas em laboratório.



RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares²

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficar quantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

A avaliação poderá ser composta de pesquisas; exercícios/trabalhos orais e escritos; avaliações orais e/ou 
escritas (provas individuais e/ou em grupo com e/ou sem consulta) e debates/discussões de 
seminários/apresentações.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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