EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO 5° PERIODO

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicagdes Web Ill [CODIGO DA DISCIPLINA: 51

PRE-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicagdes Web I; Programacgio Orientada a
Objetos

;JrilIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepinpo: 50
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: 34h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h

| EMENTA |
Bibliotecas e frameworks para desenvolvimento de paginas Web dinédmicas: Vue,
Angular e React. Bibliotecas de componentes de interface grafica. Boas praticas no
desenvolvimento, gerenciamento de estado, controle de acesso e seguranga no front
end.

| BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:
1. SILVA, M. S. REACT Aprenda Praticando. Novatec, 2021;
2. PUREWAL, S. Aprendendo a Desenvolver Aplicagoes Web. Novatec,
2014.
3. HOLMES, S.; ULBRICH, H. C. Mean Definitivo: com Mongo, Express,
Angular e Node. Novatec, 2016.

Bibliografia Complementar:

1. RICHARDSON, L.; RUBY, S. Restful Servigos Web. Alta Books, 2006.
IHRIG, C. J. Pro Node. Js Para Desenvolvedores. Ciéncia Moderna, 2014.
LECHETA, R. R. Node Essencial. Novatec, 2018.

MORAES, W. B. Construindo Aplicagées com Nodejs. Novatec, 2018.
ZAKAS, N. C. Principios de Orientagao a Objetos em JavaScript. Novatec,
2014.

il

I OBSERVACOES I
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Programacio para Dispositivos Méveis |{CODIGO DA DISCIPLINA: 52
PRE-REQUISITO: Programagio Orientada a Objetos
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;JrilIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepinpo: 50
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: 34h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h

I EMENTA |
Visdo geral das tecnologias moéveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos moveis.
Utilizacdo de uma plataforma de programacao para dispositivos moveis. Integracédo entre
dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos méveis e persisténcia de dados.

[ BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:

PINHO, D. M.; ESCUDELARIO, B. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile
com React. 12 Edicdo. Casa do Cadigo, 2021.

ALMEIDA, F. Cangaceiro JavaScript. 12 Edicdo. Casa do Cddigo, 2017.

DEITEL, P.; DEITEL, H.; WALD, A. Android 6 para Programadores: Uma Abordagem
Baseada em Aplicativos. 3% Edicao. Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar:

FREEMAN, E.; ROBSON, E. Use a Cabecga! Programacao JavaScript. 12 Edi¢do. Alta
Books, 2016.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicagdes para dispositivos
moveis com o Android SDK. 52 Edicdo. Sdo Paulo-SP: Novatec Editora, 2015.

DATE, C. Introdugao a Sistemas de Bancos de Dados. 12 Edi¢do. LTC, 2004.
DELAMARO, M.; MALDONADO, J.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Software. 12 Edigao.
Elsevier, 2007.

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como Programar, 102 Edi¢do. Ed. Pearson, 2016.

I OBSERVACOES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Projeto de Software | CODIGO DA DISCIPLINA: 53
PRE-REQUISITO: Analise e Projeto de Sistemas
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |[PERIODO: 5°
CARGA HORARIA

EXTENSAO:

TEORICA: Oh PRATICA: Oh EaD: Oh 100h

CARGA HORARIA SEMANAL.: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h

I EMENTA I
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