
EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO 5º PERÍODO

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicações Web III CÓDIGO DA DISCIPLINA: 51

PRÉ-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicações Web I; Programação Orientada a
Objetos

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 5º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

51. Desenvolvimento de Aplicações Web III
EMENTA

Bibliotecas e frameworks para desenvolvimento de páginas Web dinâmicas: Vue,
Angular e React. Bibliotecas de componentes de interface gráfica. Boas práticas no
desenvolvimento, gerenciamento de estado, controle de acesso e segurança no front
end.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Básica:
1. SILVA, M. S. REACT Aprenda Praticando. Novatec, 2021;
2. PUREWAL, S. Aprendendo a Desenvolver Aplicações Web. Novatec,

2014.
3. HOLMES, S.; ULBRICH, H. C. Mean Definitivo: com Mongo, Express,

Angular e Node. Novatec, 2016.

Bibliografia Complementar:
1. RICHARDSON, L.; RUBY, S. Restful Serviços Web. Alta Books, 2006.
2. IHRIG, C. J. Pro Node. Js Para Desenvolvedores. Ciência Moderna, 2014.
3. LECHETA, R. R. Node Essencial. Novatec, 2018.
4. MORAES, W. B. Construindo Aplicações com Nodejs. Novatec, 2018.
5. ZAKAS, N. C. Princípios de Orientação a Objetos em JavaScript. Novatec,

2014.

OBSERVAÇÕES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Programação para Dispositivos Móveis CÓDIGO DA DISCIPLINA: 52

PRÉ-REQUISITO: Programação Orientada a Objetos

128



UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 5º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

52. Programação para Dispositivos Móveis
EMENTA

Visão geral das tecnologias móveis e sem fio. API de programação para dispositivos móveis.
Utilização de uma plataforma de programação para dispositivos móveis. Integração entre
dispositivos móveis e a Internet. Dispositivos móveis e persistência de dados.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Básica:

PINHO, D. M.; ESCUDELARIO, B. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile
com React. 1ª Edição. Casa do Código, 2021.
ALMEIDA, F. Cangaceiro JavaScript. 1ª Edição. Casa do Código, 2017.
DEITEL, P.; DEITEL, H.; WALD, A. Android 6 para Programadores: Uma Abordagem
Baseada em Aplicativos. 3ª Edição. Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar:

FREEMAN, E.; ROBSON, E. Use a Cabeça! Programação JavaScript. 1ª Edição. Alta
Books, 2016.
LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicações para dispositivos
móveis com o Android SDK. 5ª Edição. São Paulo-SP: Novatec Editora, 2015.
DATE, C. Introdução a Sistemas de Bancos de Dados. 1ª Edição. LTC, 2004.
DELAMARO, M.; MALDONADO, J.; JINO, M. Introdução ao Teste de Software. 1ª Edição.
Elsevier, 2007.
DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como Programar, 10ª Edição. Ed. Pearson, 2016.

OBSERVAÇÕES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Projeto de Software I CÓDIGO DA DISCIPLINA: 53

PRÉ-REQUISITO: Análise e Projeto de Sistemas

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ]  Optativa [  ]  Eletiva  [  ] PERÍODO: 5º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 0h PRÁTICA: 0h EaD: 0h
EXTENSÃO:
100h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 100h

53. Projeto de Software I
EMENTA
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