EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Programacgao Orientada a Objetos CODIGO DA DISCIPLINA: 25
PRE-REQUISITO: Algoritmos e Légica de Programagao.

EJI]\IIDADE CURRICULAR: Obrigatoéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva PERIODO: 2°
CARGA HORARIA
TEORICA: 67h PRATICA: 67h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 8h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 134h

I EMENTA |
O paradigma de programagéo orientada a objetos. Classes. Objetos. Atributos. Métodos.
Troca de mensagens entre objetos. Composi¢do de objetos. Colegdes de objetos. Herancga.
Sobreposicdo. Encapsulamento. Visibilidade. Interface. Polimorfismo. Sobrecarga.
Tratamento de excegdes. Desenvolvimento de programas orientados a objetos através de
uma linguagem de programagao.
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