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EMENTA

O paradigma de programação orientada a objetos. Classes. Objetos. Atributos. Métodos. Troca de mensagens 

entre objetos. Composição de objetos. Coleções de objetos. Herança. Sobreposição. Encapsulamento. 

Visibilidade. Interface. Polimorfismo. Sobrecarga.  Tratamento de exceções. Desenvolvimento de programas 

orientados a objetos através de uma linguagem de programação.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

Compreender os conceitos de programação orientada a objetos e aprender uma linguagem de programação 
orientada a objetos, desenvolvendo a habilidade de elaborar sistemas de informação utilizando uma linguagem 
de programação orientada a objetos.

Específicos

Compreender conceitos de orientação a objetos.

Compreender os paradigmas de linguagem de programação orientada a objetos.

Desenvolver sistemas de informação utilizando o paradigma orientado a objetos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Todas as aulas são presenciais.

Março



24

Conteúdo

Apresentação da disciplina

Introdução à linguagem Java

4/160 aulas

25 Exercício 1 - Introdução à linguagem Java 9/160 aulas

31

Conteúdo

Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)

Tipos, classe e objeto

13/160 aulas

Abril

01 Exercício 2 - Tipos e classes wrapper 18/160 aulas

07

Conteúdo

Entrada e saída

Encapsulamento

23/160 aulas

08

Exercícios

Exercício 3 - Entrada e saída

Exercício 4 - Encapsulamento

28/160 aulas

14

Conteúdo

Encapsulamento (continuação)

Troca de mensagens entre objetos

Composição de Objetos

33/160 aulas

15 Exercício 5 - Encapsulamento e composição 38/160 aulas

21 Feriado: Dia de Tiradentes --/160 aulas

22

Conteúdo

Herança

Interfaces

Classes abstratas

43/160 aulas

28 Exercício 6 - Herança, interfaces e classes abstratas 48/160 aulas

29

Conteúdo

Polimorfismo
53/160 aulas

Maio

05

Conteúdo

Coleções de objetos

Streams API

58/160 aulas

06 Exercício 7 - Coleções de objetos e Streams API 63/160 aulas

12 Exercício 7 - Coleções de objetos e Streams API (continuação) 68/160 aulas

12

Conteúdo

Sobreposição e sobrecarga
73/160 aulas

13 Exercício 8 - Sobreposição e sobrecarga 78/160 aulas



19

Conteúdo

Criação de exceções

Tratamento de exceções

83/160 aulas

20 Exercício 9 - Exceções 88/160 aulas

26

Conteúdo

Interfaces gráficas (aula 1 de 3)
93/160 aulas

27 Exercício 10 - Interfaces gráficas 98/160 aulas

Junho

02

Conteúdo

Interfaces gráficas (aula 2 de 3)
103/160 aulas

03 Exercício 10 - Interfaces gráficas (continuação) 108/160 aulas

09

Conteúdo

Interfaces gráficas (aula 3 de 3)
113/160 aulas

10 Exercício 10 - Interfaces gráficas (continuação) 118/160 aulas

16

Conteúdo

Threads e programação assíncrona (aula 1 de 2)
123/160 aulas

17

Conteúdo

Threads e programação assíncrona (aula 2 de 2)
127/160 aulas

23 Exercício 11 - Threads 131/160 aulas

24 Início das férias docentes (28 dias) --/160 aulas

Julho

22 Fim das férias docentes (28 dias) --/160 aulas

28

Conteúdo

Tópicos extracurriculares: sockets

Exemplo

135/160 aulas

29

Conteúdo

Tópicos extracurriculares: arquitetura cliente-servidor

Exemplo

139/160 aulas

Agosto

04

Conteúdo

Tópicos extracurriculares: Java 2D

Exemplo

143/160 aulas

05 Feriado: Fundação da Paraíba --/160 aulas

11

Conteúdo

Tópicos extracurriculares: Bibliotecas externas

Exemplo

148/160 aulas



12

Conteúdo

Empacotamento do projeto

Argumentos

152/160 aulas

18 Apresentações de projetos 156/160 aulas

19 Apresentações de projetos 160/160 aulas

25 Data provável da avaliação final --/160 aulas

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e práticas em laboratório. Exercícios semanais e a cada unidade.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares²:  Java (JDK), IntelliJ.

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficar quantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Duas provas escritas;

Projeto

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴

Nenhuma.
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