
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 3º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 30h PRÁTICA: 37h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

32. Banco de Dados I
EMENTA

Modelo de dados. Modelagem de banco de dados. Sistemas de Gerenciamento de banco de
dados (SGBD). Conceitos e terminologias de bancos de dados. Modelos e esquemas de
dados. Modelo conceitual entidade-relacionamento. Modelo relacional. Álgebra Relacional. A
linguagem SQL. Projeto de bancos de dados relacional: derivação do modelo lógico e físico,
normalização, restrições, índices, chaves primária e estrangeira, visões, subprogramas
armazenados e gatilhos. Controle transacional em SGBD.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Básica:

ELMASRI, R. E. e NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. 6ª edição. Pearson, 2010.
KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A. e SUDARSHAN, S. Sistemas de Bancos de Dados. 5ª
edição. Campus, 2006.
HEUSER, C. Projeto de Banco de Dados. 5ª edição. Série UFRGS, Nº 4. Sagra-Luzzatto,
2004

Bibliografia Complementar:

GARCIA-MOLINA, H., ULLMAN, J. D. e WIDOM, J. D. Database Systems: The Complete
Book, 2nd edition, Prentice Hall, 2008.
DATE, C. J. Introdução a Sistemas de Bancos de Dados, 8ª edição. Campus, 2004.
RAMAKRISHNAN, R, Gehrke, J. Database Management Systems. McGraw Hill Higher
Education; 3rd edition, 2002
NORTON, P. Introdução à Informática, 1ª edição. Pearson, 2014.
BARBIERI, Carlos. Modelagem de dados. 5.ed. São Paulo: IBPI Press, 1994.

OBSERVAÇÕES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Padrões de Projeto CÓDIGO DA DISCIPLINA: 33

PRÉ-REQUISITO: Programação Orientada a Objetos.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 3º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h
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33. Padrões de Projeto
EMENTA

Apresentação de princípios de projeto OO. Caracterização dos padrões de projeto. Tipos de
padrões de projeto. Elementos essenciais de um padrão de projeto. Padrões para atribuição
de responsabilidade. Introdução a padrões arquiteturais. Reusabilidade. Padrões do
catálogo GOF. Aplicação de padrões de projeto no desenvolvimento de sistemas de
informação orientado a objetos.

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Básica:

GAMMA, E., et al. Padrões de Projeto: Soluções Reutilizáveis de Software Orientado a
Objetos. Bookman, 2000.
FREEMAN, E. e FREEMAN, E. Use a Cabeça! Padrões de Projeto (Design Patterns). 2ª
edição. Alta Books, 2007.
LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrões: uma Introdução à Análise e ao Projeto
Orientado a Objetos e ao Desenvolvimento Iterativo. 3ª edição. Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:

HORSTMANN, C.S. e CORNELL, G. Core Java. São Paulo, Pearson Prentice Hall, 2010.
DEITEL, Paul J. e DEITEL, Harvey. JAVA: Como programar. São Paulo, Pearson Prentice
Hall, 2011.
SIERRA, K.. Use a Cabeça! Java. 2ª edição. Alta Books, 2007.
BOOCH, Grady; RAMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do Usuário. 2ª Edição.
Campus, 2006.  ISBN 978-85-352-1784-1.
GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Prática. 2ª Edição. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.

OBSERVAÇÕES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicações Web I CÓDIGO DA DISCIPLINA: 34

PRÉ-REQUISITO:

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 3º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

35.Desenvolvimento de Aplicações Web I
EMENTA

Linguagens de marcação. Estruturação de sites com o uso de linguagens de marcação.
Formatação de sites com o uso de linguagens de estilos. Padrões Web. Criação e validação
de linguagens de marcação. Linguagens de script para a Web. Processamento do lado
cliente. Vetores e objetos. Modularização com o uso de funções. Manipulação de elementos.
Expressões regulares. Bibliotecas e frameworks.
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