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EMENTA

Apresentacéo de principios de projeto OO. Caracterizagao dos padrdes de projeto. Tipos de padrdes de
projeto. Elementos essenciais de um padrao de projeto. Padrdes para atribuicdo de responsabilidade.
Introducéo a padrdes arquiteturais. Reusabilidade. Padroes do catdlogo GOF. Aplicagdo de padrdes de projeto
no desenvolvimento de sistemas de informagéao orientado a objetos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral

Compreender o objetivo e beneficios da utilizagido de padrdes de projeto, aplicando-os na construgédo de
software orientado a objetos.

Especificos

« Compreender a necessidade de aplicar padres de projeto para construir solugdes reutilizaveis e
flexiveis.

. Entender como avaliar a adogao dos principios SOLID.

« Avaliar os problemas e solugdes propostas no catalogo de padrées GOF.

« Avaliar situagbes para aplicacdo das regras Object Calisthenics.

CONTEUDO PROGRAMATICO




1 INTRODUGAO EaD [] Presencial [ x ]

1. Motivagao
2. Conceitos Basicos

2 PRINCIPIOS SOLID EaD [] Presencial [ x ]

1. Responsabilidade tnica
2. Aberto/Fechado

3. Substituigao de Liskov

4. Segregacao de Interface
5. Inversao de Dependéncia

3 | PADROES DE CRIAGAO EaD [] Presencial [ X |

1. Abstract Factory
2. Builder

3. Factory Method
4. Prototype

5. Singleton

4 | PADROES ESTRUTURAIS EaD [ ] Presencial [ X ]

1. Adapter
. Bridge
. Composite

A W N

. Decorator

w

. Facade
6. Flyweight
7. Proxy

5 | PADROES COMPORTAMENTAIS EaD [ ] Presencial [ x ]

1. Chain of Responsibility
. Command
. Interpreter

A W N

. Iterator
. Mediator
. Memento

o un

. Observer
8. State
9. Strategy

~

10. Template Method
11. Visitor

6 | INTRODUCAO A PADROES ARQUITETURAIS EaD [ ] Presencial [ x |

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de projegéo, quadro branco e pincel; Atividades praticas em
laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos. Projeto de desenvolvimento de software orientado a
objetos aplicando boas praticas de programagao discutidas em sala de aula.

RECURSOS DIDATICOS




[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares: VSCode, JDK, git, Sonarqube
[ 1 OQutros?

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo sera composta por (i) um projeto em equipe para desenvolvimento de uma solugéao que utilize uma linguagem de
programacao orientada a objetos e boas praticas discutidas em sala, (ii) minitestes abordando padrdes, boas praticas e
diretrizes discutidas em sala de aula. A recuperacéao final serd uma prova escrita abordando SOLID e alguns padrées GOF.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

N3o tera uma atividade de extensdo no escopo desta disciplina.
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