;JrilIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepinpo: 50
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: 34h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h

I EMENTA |
Visdo geral das tecnologias moéveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos moveis.
Utilizacdo de uma plataforma de programacao para dispositivos moveis. Integracédo entre
dispositivos mdveis e a Internet. Dispositivos méveis e persisténcia de dados.

[ BIBLIOGRAFIA |
Bibliografia Basica:

PINHO, D. M.; ESCUDELARIO, B. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile
com React. 12 Edicdo. Casa do Cadigo, 2021.

ALMEIDA, F. Cangaceiro JavaScript. 12 Edicdo. Casa do Cddigo, 2017.

DEITEL, P.; DEITEL, H.; WALD, A. Android 6 para Programadores: Uma Abordagem
Baseada em Aplicativos. 3% Edicao. Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar:

FREEMAN, E.; ROBSON, E. Use a Cabecga! Programacao JavaScript. 12 Edi¢do. Alta
Books, 2016.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicagdes para dispositivos
moveis com o Android SDK. 52 Edicdo. Sdo Paulo-SP: Novatec Editora, 2015.

DATE, C. Introdugao a Sistemas de Bancos de Dados. 12 Edi¢do. LTC, 2004.
DELAMARO, M.; MALDONADO, J.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Software. 12 Edigao.
Elsevier, 2007.

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como Programar, 102 Edi¢do. Ed. Pearson, 2016.

I OBSERVACOES
Nenhuma.

EMENTA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Projeto de Software | CODIGO DA DISCIPLINA: 53
PRE-REQUISITO: Analise e Projeto de Sistemas
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |[PERIODO: 5°
CARGA HORARIA

EXTENSAO:

TEORICA: Oh PRATICA: Oh EaD: Oh 100h

CARGA HORARIA SEMANAL.: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h

I EMENTA I
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Concepcao de produtos de software sob encomenda. Resolugcado de conflitos e relagdo com
clientes e usuarios de software. Planejamento gerencial de projetos de software. Laboratério
de especificagbes técnicas de andlise, de projeto, de testes e de interface do software.
Prototipagem e experimentagdo de software. Técnicas de projeto centrado no usuario.
Praticas de Extenséo.

BIBLIOGRAFIA I

Bibliografia Basica:

WAZLAWICK, Raul S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagado Orientados a
Objetos (Série SBC, Sociedade Brasileira de Computac¢ao), 22 Edicao. Editora Elsevier,
2011. ISBN 978-85-352-3916-4.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Pratica, 22 Edicdo. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software, 9% Edicdo. Makron Books, 2021. ISBN
978-856-330-833-7.

Bibliografia Complementar:

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software, 102 Edi¢do. Editora Pearson, 2019. ISBN
9788579361081.

FERNANDES, Joao M.; MACHADO, Ricardo J. Requisitos em Projetos de Software e de
Sistemas de Informacgao, 12 Edi¢do. Novatec, 2017. ISBN 978-8575225660.

MACHADO, Felipe N. R. Analise e Gestao de Requisitos de Software: Onde Nascem os
Sistemas, 32 Edicdo. Erica, 2015. ISBN 978-8536516066. 288p.

BOOCH, Grady; RAMBAUGH, James; JACOBSON, lvar. UML: Guia do Usuario, 22 Edigao.
Campus, 2006. ISBN 978-85-352-1784-1.

GOES, Wilson M. Aprenda UML Por Meio De Estudos De Caso, 12 Edicdo. Editora
Novatec, 2014.

NEILL, Henriqgue O; NUNES, Mauro; RAMOS, Pedro. Exercicios de UML, 1° Edicdo. FCA,
2010. ISBN 978-972-722-616-0.

OBSERVACOES |

No ambito das atividades desta disciplina, contribuir na abordagem das tematicas exigidas
conforme lei 13.005/2014 em que as instituicbes de educacao superior devem “assegurar,
no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares exigidos para a graduagao,
em programas e projetos de extensdo universitaria, orientando sua acéo,
prioritariamente,para areas de grande pertinéncia social, as quais foram institucionalizadas
através da Resolugcdo CS/IFPB n° 84/2021, de 15 de outubro de 2021 e estdo citadas no
item 3.4.3 do Plano Pedagdgico do Curso.

EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

CURSO: Curso Superior de Techologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial CODIGO DA DISCIPLINA: 54

PRE-REQUISITO: Probabilidade e Estatistica, Algoritmos e Légica de Programagao

tJr]\lIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepiopo: 50
CARGA HORARIA
TEORICA: 25h PRATICA: 8h EaD: Oh
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