
EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Técnicas de Testes CÓDIGO DA DISCIPLINA: 64

PRÉ-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicações Web I; Desenvolvimento de
Aplicações Web II

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ] Optativa [ ] Eletiva
[  ]

PERÍODO: 6º

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 33h PRÁTICA: 34h EaD: 0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORÁRIA TOTAL: 67h

64. Técnicas de Testes
EMENTA

Princípios e conceitos de teste. Processo de teste. Tipos de teste (unidade, integração,
sistema, aceitação, regressão, funcional, usabilidade, carga e desempenho). Teste de caixa
branca, teste de caixa preta. Desenvolvimento guiado por testes. Gestão de processos de
testes. Técnicas avançadas de teste (Análise e Teste de Mutantes, Rastreamento de
defeitos Técnicas de Teste Não-Funcional (Escalabilidade, Segurança, Carga e
Desempenho).
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EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Projeto de Software II CÓDIGO DA DISCIPLINA: 63

PRÉ-REQUISITO: Projeto de Software I

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ x ]  Optativa [  ]  Eletiva  [  ] PERÍODO: 6º

CARGA HORÁRIA

136


