EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

CURSO: Curso Superior de Tecnhologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Técnicas de Testes CODIGO DA DISCIPLINA: 64

PRE-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicagdes Web |; Desenvolvimento de
Aplicacoes Web Il

I[Jr]\lIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva|pepinpo: 60
CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: 34h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

EMENTA |

Principios e conceitos de teste. Processo de teste. Tipos de teste (unidade, integragao,
sistema, aceitagao, regressao, funcional, usabilidade, carga e desempenho). Teste de caixa
branca, teste de caixa preta. Desenvolvimento guiado por testes. Gestdo de processos de
testes. Técnicas avancadas de teste (Analise e Teste de Mutantes, Rastreamento de
defeitos Técnicas de Teste Nao-Funcional (Escalabilidade, Seguranga, Carga e
Desempenho).

BIBLIOGRAFIA |

Bibliografia Basica:

DELAMARO, M.; MALDONADO, J.; JINO, M. Introducgao ao Teste de Software, 12 Edigao.
Ed. LTC, 2016.

SAMPAIO, C. Qualidade de Software na Pratica, 12 Edicdo. Ed. Ciéncia Moderna, 2020.
BASTOS, A.; RIOS, E.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, T. Base de conhecimento em teste de
software, 32 Edicdo. Ed. Martins Fontes, 2012.
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ANICHE, M. Test-Driven Development - Teste e Desigh no Mundo Real, 12 Edicdo. Ed.
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EMENTA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Projeto de Software Il CODIGO DA DISCIPLINA: 63

PRE-REQUISITO: Projeto de Software |

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |PERIODO: 6°

CARGA HORARIA

136




