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EMENTA H

Exploragdo dos principais padrdes de projeto aplicados ao desenvolvimento de software, com foco na resolugdo de problemas recorrentes e
na criagdo de solugGes elegantes e eficientes. Abordagem tedrica e pratica dos padrdes de criagdo, estruturais e comportamentais, além de
padrées modernos e arquiteturais. Desenvolvimento de aplicagdes praticas para consolidar conceitos e promover o uso de boas praticas no

design de software.

H OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Obijetivo Geral:
Capacitar os alunos a identificar, compreender e aplicar padrdes de projeto na construgdo de software, promovendo a criagdo de solugdes
flexiveis, reutilizaveis, escalaveis e alinhadas as boas praticas de desenvolvimento, preparando-os para desafios reais no mercado de

tecnologia.

Objetivos Especificos:

1. Compreender o conceito, a importancia e os beneficios dos padrdes de projeto no desenvolvimento de software.

2. Identificar problemas recorrentes no design de software e propor solugdes utilizando padrdes adequados.

3. Aplicar padrdes de criagdo, estruturais e comportamentais em projetos praticos de software.

4. Analisar e implementar padrdes arquiteturais modernos, como MVC, MVVM, e injecdo de dependéncia, em sistemas reais.

5. Refatorar e otimizar cddigo legado utilizando padr&es de projeto, visando a manutenibilidade e eficiéncia.

6. Desenvolver a capacidade critica de selecionar e adaptar padrdes de projeto de acordo com os requisitos de diferentes projetos.

7. Integrar o uso de padrdes de projeto em todo o ciclo de vida do desenvolvimento, desde a andlise de problemas até a implementagdo e

manutengdo.

CONTEUDO PROGRAMATICO ”

1. Introducdo aos Padrées de Projeto
- Contexto histérico e importancia dos padrdes no desenvolvimento de software.
- Beneficios e impactos na manutenibilidade e escalabilidade de sistemas.

- Visdo geral do catalogo de padrdes de projeto (Gang of Four - GoF).



2. Padrées de Criacao
- Singleton.
- Factory Method e Abstract Factory.
- Builder.
- Prototype.

3. Padrdes Estruturais
- Adapter e Facade.
- Bridge e Composite.
- Decorator.

- Proxy.

4. Padroes Comportamentais
- Observer e Command.
- Strategy e State.
- Chain of Responsibility.
- Template Method.

5. Padrées Modernos e Arquiteturais
- Model-View-Controller (MVC) e Model-View-ViewModel (MVVM).
- Dependency Injection.
- Repository.

- Event-Driven Architecture e Microservices.

6. Boas Praticas e Aplicagdes Praticas
- Implementacgio de padrées em linguagens de programagdo modernas.
- Refatoragdo de cddigo utilizando padrées de projeto.
- Estudos de caso: andlise de padr&es aplicados em sistemas reais.
- Desenvolvimento de projeto integrador com aplicagdo dos principais padrdes abordados.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas e préaticas realizadas em laboratério, utilizando estudo de casos, dindmicas em grupo e projetos colaborativos. Enfase em
aprendizado ativo, com desenvolvimento de projetos ao longo do semestre.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Videos/DVDs

[x] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[x] Equipamento de Som

[x] Laboratério

[x] Softwares?

[x] Outros?®

CRITERIOS DE AVALIACAO

Realizagdo de trabalhos praticos, projetos em equipe, exercicios de aplicagdo e apresentagdo de um projeto final integrado. A média do
aluno sera igual a média das notas dos projetos, variando de 0 a 100. As regras para aprovagdo, reprovagdo e final seguirdo de acordo com o

regimento institucional.

|| ATIVIDADE DE EXTENSAO ||
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OBSERVAGOES

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.
2 Definido de acordo com as necessidades e especifidades da turma.

3 Definido de acordo com as necessidades e especifidades da turma.
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