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EMENTA

Introdugéo a Abordagem Sistémica e aos Sistemas de Informagéo. Conceitos e Paradigmas de Analise e
Projeto de Sistemas. Engenharia de Requisitos. Projeto Estrutural e Comportamental de Sistemas.
Arquiteturas de implementagao e implantacédo de sistemas. Unified Modeling Language (UML).

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

Compreender como sistemas de software tem suas caracteristicas definidas de forma a garantir a sua
qualidade, sob todos os aspectos, adquirindo o conhecimento necessario para diagnosticar necessidades e
expectativas em encomendas de software e de como projetar/modelar sua estrutura e comportamento,
englobando procedimentos para a andlise, projeto e arquitetura de sistemas.

Especificos

. Desenvolver as habilidades investigativas necessarias para abstracdo de problemas envolvendo a
andlise de sistemas, por meio da engenharia de requisitos.

. Desenvolver as habilidades criativas necessarias para o projeto/modelagem de sistemas, com a
aplicagao de técnicas e modelos de design de software.



« Apresentar como elementos de um sistema podem ser representados estrutural e
comportamentalmente, com énfase na orientagdo a objetos.

« Capacitar o aluno na modelagem de problemas e solugbes, utilizando-se de uma linguagem de
modelagem padrao (UML).

« Conhecer os artefatos técnicos comumente produzidos ao longo da analise e do projeto de
sistemas de software.

« Adotar critérios para selegao, aplicagéo e descrigao de arquiteturas de implementacéo e de
implantagéao de sistemas de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUGAO E TEORIA GERAL DOS SISTEMAS | EaD [ ] Presencial [ x |

1. A andlise e projeto no processo de
desenvolvimento de software

2. Conceitos e classificagbes de sistemas

3. Abordagem sistémica: caracterizagéo de
elementos e eventos de um sistema

SISTEMAS DE INFORMAGAO EaD [] Presencial [ x ]

4. Conceitos, ciclo de vida e exemplos de
sistemas de informacao

5. Esquematizacao de um sistema de
informagao: niveis funcionais e

organizacionais

ANALISE E ENGENHARIA DE REQUISITOS EaD [ ] Presencial [ x ]

6. Etapas do processo de engenharia de
requisitos: Estudo de Viabilidade;
Elicitagao e Andlise de Requisitos;
Classificagéo de requisitos;
Documentagédo de Requisitos; Validagao
de Requisitos

7. Formatos de especificagdo de requisitos:
de usuario e de sistema

8. Analise de cenarios com casos de uso




4 | PROJETO DE SISTEMAS EaD [] Presencial [ x ]

9. Paradigmas de Analise e Projeto de
Sistemas

10. Conceitos de Orientacdo a Objetos:
Definigoes de Objeto, Definigcoes de
Classe, Atributos, Associagdes,
Multiplicidade/Cardinalidade, Agregacao
Composigao, Heranga, Generalizagao,
Especializacao, Classe de Associacao.

11. UML (visado geral, aplicabilidade, conceito
de objeto na UML)

12. Diagramas Estruturais UML (notagbes e
aplicagoes)

13. Diagramas Comportamentais UML
(notagdes e aplicacdes)

5 ESPECIFICAGOES ARQUITETURAIS DE SISTEMAS | EaD [ ] Presencial [ x ]

14. Fundamentos de arquitetura de software

15. Estilos/Padrées arquiteturais
recomendados para sistemas de
informagao

16. Representagao de arquiteturas com UML

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de projegdes, quadro branco e pincel. Atividades praticas em
laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[]1Videos/DVDs

[x] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[x] Laboratério

[x] Softwares?

[ ] Outros?

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficarquantas avaliagdes e formas de avaliagdo— avaliagao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

Avaliagbes escritas individuais realizadas ao término das unidades didaticas Ill, IV e V. Especificacdo de um
projeto de um sistema de informacgéo e praticas envolvendo especificacdo de requisitos e modelagem de
software, aplicadas no decorrer da disciplina, com o intuito de estimular a habilidade de compreenséo e
abstracédo de problemas, bem como o de promover a aprendizagem na construcédo de artefatos de analise e
projeto (individualmente ou em equipe).




ATIVIDADE DE EXTENSAO*
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OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legisla¢do.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que seré executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, lll,
IV, V, VI, VIl e VI, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés} titulos para a bibliografia basica e 5 {cinco) para a bibliografia complementar.
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