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EMENTA

O paradigma de programação orientada a objetos. Classes. Objetos. Atributos. Métodos. Troca de 

mensagens entre objetos. Composição de objetos. Coleções de objetos. Herança. Sobreposição. 

Encapsulamento. Visibilidade. Interface. Polimorfismo. Sobrecarga.  Tratamento de exceções. 

Desenvolvimento de programas orientados a objetos através de uma linguagem de programação.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

Compreender os conceitos de programação orientada a objetos e aprender uma linguagem de programação 
orientada a objetos, desenvolvendo a habilidade de elaborar sistemas de informação utilizando uma linguagem 
de programação orientada a objetos.

Específicos

Compreender conceitos de orientação a objetos.

Compreender os paradigmas de linguagem de programação orientada a objetos.

Desenvolver sistemas de informação utilizando o paradigma orientado a objetos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO



1 INTRODUÇÃO

Histórico

Conceitos Básicos

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 FERRAMENTAS PARA O DESENVOLVIMENTO 

1. Ambiente de Desenvolvimento Integrado 

(IDE)

EaD [ ] Presencial [ x ]

3 ORIENTAÇÃO A OBJETOS

1. Classes e objetos

2. Troca de mensagens entre objetos 

3. Composição de Objetos

4. Coleções de Objetos

5. Herança

6. Sobreposição

7. Encapsulamento

8. Visibilidade

9. Interface e polimorfismo

10. Sobrecarga

EaD [ ] Presencial [ x ]

4 EXCEÇÕES

1. Tratamento de Exceções

2. Criação de Exceções

EaD [ ] Presencial [ x ]

5 PROGRAMAÇÃO CONCORRENTE E 
ASSÍNCRONA

1. Threads

2. Programação assíncrona

EaD [ ] Presencial [ x ]

6
DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES GRÁFICAS

1. Caixas de diálogo

2. Janelas

EaD [ ] Presencial [ x ]

7
BOAS PRÁTICAS DE POO

1. Baixo acoplamento

2. Alta coesão

3. Nomenclatura de classes, métodos e 

variáveis

4. Princípios de Programação Orientada a 

Objetos (SOLID)

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e práticas em laboratório. Exercícios semanais e a cada unidade.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs



[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares²:  Java (JDK), IntelliJ.

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficar quantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Duas provas escritas;

Projeto

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴

Nenhuma.
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Bibliografia suplementar:

HENRIQUE, M. S.; REBOUÇAS, A. D. D. S. Objetos de Aprendizagem Para Auxiliar o Ensino de
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OBSERVAÇÕES

(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a

disciplina/componente curricular)

Nenhuma.

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapassem os limites definidos em legislação.

2 Nesse ítem o professor deve especificar quais softwares serão trabalhados em sala de aula.

3 Nesse ítem o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que não estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSÃO que será executado na disciplina. Observando as orientações do Art. 10, Incisos I, II, III,

IV, V, VI, VII e VIII, da Instrução Normativa que trata da construção do Plano de DisciplinaPlano de Disciplina.

5 Observar os mínimos de 3 (três) títulos para a bibliografia básica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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