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“EMENTA ||

Andlise e resolugdo de problemas utilizando algoritmos. Diferenciagdo entre linguagem de programagao e linguagem algoritmica. Introdu¢do
a Programacdo Estruturada. OperagSes com entrada e saida de dados. Tipos de dados (primitivos e compostos), variaveis e constantes.
Comando de atribuicdo, estruturas de decisdo e repetigdo, operagdes com vetores e matrizes, subprogramas (fungdes), passagem de
parametros. Estruturas de dados. Conceito de recursividade em algoritmos e programas. Implementagdo de algoritmos através de uma
linguagem de programacdo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral
Compreender a légica de funcionamento de programas, pela abstragdo de problemas do mundo real como rotinas, a partir de sua
manipulagdo por comandos e operagdes, limitadas as restrigdes de funcionamento de um computador.

Espedificos

« Entender o conceito de algoritmos e sua elaboragdo, o conceito e uso de variaveis, conceito e uso de operag¢des de entrada e
saida de dados e, ainda, os diversos tipos de dados e como devem ser utilizados.

« Entender e saber utilizar estruturas condicionais e de repetigdo, assim como estruturas simples de dados como vetores,
matrizes, pilhas e filas.

« Entender e saber utilizar o conceito de subprogramas, passagem de parametros e recursividade.

”CONTEIJDO PROGRAMATICO ||




CONCEITOS INICIAIS

. Conceito e elaboragdo de algoritmos
. Literais, Variaveis e Constantes EaD [] Presencial [ x ]
. Atribuicdo de valores
. Tipos de dados

v b W N R

. OperacgGes de entrada e saida de dados

ESTRUTURAS E VETORES

1. Estruturas condicionais

2. Operadores légicos

2 3. Estruturas de repeticdo EaD [ ] Presencial [ x ]
4. Introdugdo as estruturas de dados: lista, pilha, fila, conjunto, structs e

diciondrio

w

. Manipulagdo de strings
6. Operagdes com vetores e matrizes

SUBPROGRAMAS E RECURSIVIDADE

3 1. Fungbes EaD [] Presencial [ x ]
2. Passagem de parametros

3. Recursividade

”METODOLOGIA DE ENSINO ||

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de quadro branco, pincel, computadores e projetor multimidia para demonstragdo de exemplos e
pratica dos alunos.

“RECURSOS DIDATICOS ||

[ X]Quadro

[ X] Projetor

[]Videos/DVDs

[ X1 Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ X ] Laboratério

[ X] Softwares?

[ ] Outros®

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A média semestral serd dada pela média aritmética das avaliagdes quantitativas realizadas pelos alunos. Poderd haver uma variagdode 1a 6
avaliagdes quantitativas executadas durante o periodo. Essas avaliagdes terdo um peso de 80% no valor da nota final do aluno. Os outros

20% da nota serdo obtidos através de atividades avaliativas individuais (ou em grupo) e de forma qualitativa, também individual.

”ATIVIDADE DE EXTENSAO* ”

HBIBLIOGRAFIAS

Bibliografia Basica:

1. CORMEN, T.; ET AL. Algoritmos - Teoria e Pratica, 32 Edi¢do. Ed. LTC, 2012.
2. ALMEIDA, F. Cangaceiro JavaScript. 12 Edi¢do. Casa do Cddigo, 2017.
3. FREEMAN, E.; ROBSON, E. Use a Cabeca! Programagdo JavaScript. 12 Edi¢do. Alta Books, 2016.

Bibliografia Complementar:



1. DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como Programar, 102 Edigdo. Ed. Pearson, 2016.

2. SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacdo. 112 Edigdo. Porto Alegre: Bookman, 2018.

3. MENEZES, N. Introdugdo a Programagao com Python: Algoritmos e Légica de Programacao Para Iniciantes. 32 Edicao.
Novatec, 2019.

4. BHARGAVA, A. Entendendo Algoritmos: Um Guia llustrado Para Programadores e Outros Curiosos. 12 Edigdo. Novatec, 2017.

5. ALMEIDA, F. O retorno do cangaceiro JavaScript. 12 Edi¢do. Casa do Cédigo, 2018.

Bibliografia Suplementar:

1. BIGOLIN, Nara Martini et al. Metodologias Ativas de Aprendizagem: um relato de experiéncia nas disciplinas de programacao
e estrutura de dados. Research, Society and Development, v. 9, n. 1, p. €74911648-e74911648, 2020.

2. ELOY, Adelmo Antonio da Silva; LOPES, Roseli de Deus; ANGELO, Isabela Martins. Uso do Scratch no Brasil com objetivos
educacionais: uma revisdo sistematica. RENOTE. Revista Novas Tecnologias na Educagdo, v. 15, p. 1-10, 2017.

3. GOMES, Anabela et al. Aprendizagem de programagao de computadores: dificuldades e ferramentas de suporte. Revista
portuguesa de pedagogia, p. 161-179, 2008.

4. MEDEIROS, Taind Jesus; DA SILVA, Thiago Reis; DA SILVA ARANHA, Eduardo Henrique. Ensino de programacao utilizando jogos
digitais: uma revisdo sistematica da literatura. Revista Novas Tecnologias na Educagdo, v. 11, n. 3, 2013.

5. MORAIS, Ceres Germanna Braga; NETO, Francisco Milton Mendes; OSORIO, Anténio José Meneses. Dificuldades e desafios do
processo de aprendizagem de algoritmos e programagédo no ensino superior: Uma revisdo sistematica de literatura. Research,
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(OBSERVACOES

o Podera ser apresentada mais de uma linguagem de programacdo, dentre as principais utilizadas no mercado, para que o
aluno se familiarize com as diferengas e semelhangas entre elas.
e Podera ser apresentada mais de uma IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado - Integrated Development Environment)

para que o aluno se familiarize com as diferencgas e semelhangas entre elas.
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