PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSQO: Superior de Tecnologia em Geoprocessamento

DISCIPLINA: Logica de Programacdo e Algoritmos

CODIGO DA DISCIPLINA: 14

PRE-REQUISITO: -----

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatoria [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] | SEMESTRE: 1°

CARGA HORARIA

TEORICA: 37h

PRATICA: 30h |EaD: 0

CARGA HORARIA SEMANAL.: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL.: 67

EMENTA

DefinigBes. Linguagem algoritmica. Variaveis e expressdes aritméticas. Entrada e saida.
Estruturas de controle sequencial, condicional e repetitiva. Vetores e matrizes. Processamento
de cadeias de caracteres. Modularizacdo. Mecanismos de passagem de parametros.

Linguagem de programacéo estruturada

OBJETIVOS

Geral:

Capacitar o aluno no desenvolvimento de algoritmos computacionais, utilizando uma

linguagem de programacao estruturada
Especificos:

Resolver problemas computacionais utilizando algoritmos
Codificar algoritmos para uma linguagem de programacao estruturada

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducao
e Definigcdo de Algoritmo
e Caracteristicas
e Formas de Representagédo

e Técnica de Refinamentos Sucessivos

2. Elementos Basicos

e Tipos de Dados

e Expressoes

e Variavel e Identificador
3. Linguagem Algoritmica

e Formato de Um Algoritmo
Declaracdo de Variaveis
Operacéo de Atribuicédo
Operac0es de Entrada e Saida
Estrutura sequencial
Estrutura de decisdo
Estrutura de repeticao

4. Linguagem de Programacéo

Elementos Basicos
Formato de um programa
O ambiente de programacao

Comandos de Decisao

Comandos de Atribuicdo, Entrada e Saida.



e Comandos de Repeticédo
5. Vetores e Matrizes
e unidimensional
e multidimensional
6. Modularizacao
e Procedimento
e Funcéo
Variaveis Globais e Variaveis Locais

| METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos; aulas praticas ou de exercicios; trabalhos

individuais ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[ ]1Videos/DVDs

[X] Periodicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[x] Laboratorio

[X] Softwares

[X] Outros: Computadores

| CRITERIOS DE AVALIAGCAO

Avaliacdes escritas e préaticas. Trabalhos individuais. Trabalhos em grupo
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