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EMENTA

Paradigmas de Programação. Classes e Objetos. Encapsulamento. Relacionamento de Classes. Herança. Ambientes de

Programação. Introdução a Banco de Dados. Criação de Banco de Dados. Acesso a Banco de Dados. Linguagem SQL

(structured query language)

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral:

       Desenvolver programas usando a linguagem de programação Python.

Específicos:

Aperfeiçoar a lógica de programação;

Aplicar programação na solução de problemas;

Entender as principais estruturas de dados da linguagem;

Entender os principais conceitos da programação orientada a objetos;

Conhecer os principais elementos de interface gráfica do usuário;

Conhecer as principais bibliotecas da linguagem;

Aprender a desenvolver programas com banco de dados e SQL.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Ambiente de programação Python

Principais ferramentas de desenvolvimento

Processo de compilação e execução

Linguagem Python

Características gerais da linguagem

Comentários, identificadores e palavras reservadas

Tipos e variáveis



Escopo de variáveis

Entrada e saída de dados padrão

Operadores

Estruturas de controle

Manipulação de strings

Processamento de arquivo texto

Uso de bibliotecas

Criação de função e módulo

Coleções

Lista

Dicionário

Tupla

Construção de Gráficos 2D usando coleções

Fundamentos da Programação Orientada a Objetos

Paradigmas de programação

Conceito de classe e objeto

Herança de classe

Interface Gráfica do Usuário

Principais componentes 

Desenvolvimento de aplicação com interface gráfica

Programação com banco de dados e SQL

API de acesso a banco de dados relacional via SQL

Desenvolvimento de programa com interface gráfica de usuário e banco de dados relacional

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com apresentação de slides e demonstração de programas. Desenvolvimento de exercícios práticos em computadores

RECURSOS DIDÁTICOS

[x ] Quadro

[x ] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x ] Laboratório

[x ] Softwares² Python 3; PostgreSQL

[ ] Outros³

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

(Espeficarquantas avaliações e formas de avaliação– avaliação escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminário, artigo, etc. -

para integralização da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperação final.)

Avaliação consiste de três trabalhos práticos elaborados em computador. Avaliação final com prova escrita.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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