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23.Programação Orientada a Objetos

EMENTA
O paradigma de programação orientada a objetos. Classes e objetos. Troca de mensagens entre
objetos. Composição de objetos. Coleções de objetos. Herança. Sobrescrita. Encapsulamento.
Visibilidade. Interface e polimorfismo. Sobrecarga. Tratamento de exceções. Desenvolvimento de
programas orientados a objetos através de uma linguagem de programação.
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OBSERVAÇÕES
Nenhuma.
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