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CARGA HORÁRIA TOTAL: 67

DOCENTE RESPONSÁVEL: RONILDO NICODEMOS DA SILVA

EMENTA

Noções de conjuntos e conjuntos numéricos. Trigonometria no Triângulo retângulo. Equações e inequações.

Funções: afim, quadrática, polinomial, trigonométrica e exponencial. Geometria analítica: coordenadas cartesianas,

vetores, pontos, retas e planos.



OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral

Utilizar a linguagem matemática como ferramenta para modelar, interpretar e analisar situações que auxiliem no

planejamento e execução de projetos arquitetônicos e urbanísticos, aplicando conceitos de álgebra e geometria.

Específicos

Compreender e aplicar os conceitos de conjuntos e números reais, utilizando operações básicas,

equações e inequações para a resolução de problemas práticos.

Utilizar funções afim, quadráticas, trigonométricas, exponenciais e logarítmicas na modelagem e

interpretação de situações diversas, com foco na análise de gráficos e suas aplicações.

Desenvolver habilidades de operar com polinômios e produtos notáveis, essenciais para a resolução de

problemas matemáticos de diferentes naturezas.

Compreender e aplicar a trigonometria no triângulo retângulo e funções trigonométricas para resolver

problemas que envolvem ângulos, distâncias e relações geométricas.

Interpretar e operar com vetores no plano e no espaço, desenvolvendo a capacidade de realizar

operações como soma, subtração e combinação linear.

Aplicar equações de retas e planos no espaço tridimensional para a análise de relações entre esses

elementos, como interseção e paralelismo.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

I. Conjuntos, Equações e Inequações

1. Introdução aos Conjuntos e Conjuntos Numéricos: Definições e operações básicas;

2. Equações do 1° Grau;

3. Equações do 2° Grau;

4. Inequações.

II. Funções

1. Definições de Funções: Domínio, contradomínio, imagem e tipos de funções;

2. Funções Afim e Quadrática;

3. Aplicações de Funções Afim e Quadrática: Problemas do cotidiano;

4. Operações com Polinômios: Produtos notáveis, multiplicação, divisão e simplificação;

5. Trigonometria no Triângulo Retângulo: Definição de seno, cosseno e tangente com aplicações;

6. Funções Trigonométricas: Definições e gráficos de seno, cosseno e tangente;

7. Funções Exponenciais e Logarítmicas

III. Vetores

1. Vetores no Plano e no espaço: Definições, operações de soma e subtração, regra do paralelogramo.

2. Combinação linear;

3. Produto Escalar e Vetorial;

IV. Retas e Planos

1. Retas no Espaço: Equações vetorial, paramétrica, simétrica e reduzida;

2. Posição Relativa entre Retas: Paralelismo, interseção e outras relações;

3. Equações vetorial e geral de planos;

4. Posição Relativa entre Planos: Paralelismo e interseção. ​​​​​​​

METODOLOGIA DE ENSINO

O conteúdo programático será desenvolvido por meio de aulas expositivas, com foco na resolução de exemplos

práticos para aplicar a teoria apresentada. Serão utilizados softwares como o GeoGebra para visualização e

manipulação de propriedades geométricas e algébricas, além de ferramentas específicas para a escrita de textos

matemáticos.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[x] Equipamento de Som

[ ] Laboratório

[x] Softwares

[ ] Outros
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