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EMENTA

Introdução ao estudo da forma arquitetônica. Princípios de organização, estruturação e composição da forma no

espaço. Estudos das relações formais entre cheios e vazios; escala, proporção e ritmo; luz e sombra; superfície, textura

e cor. Experimentações plásticas tridimensionais como meio de composição e representação arquitetônica.

Conhecimento de técnicas, ferramentas e materiais para elaboração de protótipos e maquetes com recursos manuais e

digitais. Representação e expressão a partir de princípios compositivos e de comunicação visual. Colagens, montagens

e outras técnicas compositivas. Possibilidades de Intervenções artísticas espaciais por meio de instalações interativas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral: 

Apresentar elementos fundamentais que compõem e caracterizam a forma bi e tridimensional, capacitando o aluno

para a visualização e compreensão da volumetria dos objetos e dos espaços.

                Específicos:

Desenvolver ferramentas práticas para embasar o processo criativo;

Compreender a relação entre mensagem e comunicação visual da forma;

Reconhecer as formas na arquitetura a partir de estudos de obras arquitetônicas;

Experimentar conceitos de estrutura, composição, ritmo, luz, sombra, textura, entre outros; 

Conhecer os tipos de maquetes arquitetônicas;

Desenvolver habilidades para elaboração de protótipos e maquetes com recursos manuais e digitais.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

Estudo da forma arquitetônica;

Princípios de organização, estruturação e composição da forma no espaço;

Estudos das relações formais entre cheios e vazios, escala, proporção e ritmo, luz e sombra, superfície,

textura e cor;

Representação e expressão a partir de princípios compositivos e de comunicação visual (colagens,

montagens e outras técnicas compositivas);

Experimentações plásticas tridimensionais como meio de composição e representação arquitetônica;

Técnicas, ferramentas e materiais para elaboração de protótipos e maquetes com recursos manuais e

digitais;

Tipos de maquetes, modelos e protótipos;

Técnicas e escalas de representação em modelos tridimensionais;

Intervenções artísticas espaciais por meio de instalações interativas.

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina é de caráter teórico e prático. As principais técnicas são: 1) aulas expositivas e demonstrativas; 2) Rodas de

conversa e debates sobre textos, obras e vídeos apresentados; 3) aulas práticas para  desenvolvimento, orientação e

apresentação de trabalhos.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Vídeos/DVDs

[x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[x] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares - SketchUp

[ ] Outros

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação é continuada e centrada no processo de aprendizagem, podendo incluir fichamentos, provas, resolução de

exercícios, resumos e trabalhos práticos (desenhos, composições, montagens, maquetes, etc). As atividades

avaliativas serão desenvolvidas durante o período do curso e comporão a média final da disciplina. Serão realizadas 3

avaliações, sendo 1 teórica e 2 práticas, cada uma delas valendo de 0 a 100 pontos. A avaliação final será do tipo

teórico-prática.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO

​​​​​​​Inicialmente, não prevista para este semestre, mas pode ser adicionada em caso de demanda de parceiros sociais

externos ou internos à instituição.
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