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EMENTA

Aspectos teóricos e práticos sobre habitação e o conceito de habitat. Concepção do projeto a partir de estudos 

de caso: investigação dos elementos arquitetônicos através da análise de obras significativas. Estudo e 

análise da paisagem e do entorno como diretrizes de projeto: aspectos ambientais, funcionais e tecnológicos. 

Noções de tipologia, organizações espaciais e propostas de composição formal. Condicionantes urbanísticos 

na concepção do objeto arquitetônico. Dimensionamento e ergonomia nos espaços da habitação. Elaboração 

de anteprojeto com programa de caráter habitacional unifamiliar, de baixa ou média complexidade. Síntese da 

proposição através de croquis, plantas e maquetes.



OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Geral: Desenvolver projetos arquitetônicos de construção e/ou reforma de edificações - de habitações 
unifamiliares - integrando aspectos formais, programáticos, legais, técnicos, ambientais e culturais, 
documentando o processo por meio de desenhos e maquetes.

Específicos: 

Compreender as etapas de desenvolvimento de projetos arquitetônicos, aplicadas à habitações 

unifamiliares, aprofundando o aprendizado sobre o processo projetual. 

Ampliar o repertório do aluno a partir do estudo e da análise de projetos exemplares e de seus 

autores.

Empregar o desenho livre, o desenho técnico e a modelagem tridimensional na concepção e 

representação de projetos, a nível de anteprojeto, seguindo convenções e normas técnicas da 

área.

Estimular o desenvolvimento de habilidades de apresentação e debate de ideias em ambientes 

acadêmicos e profissionais.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

Fundamentos 

Conceitos, história e funções do morar

Tipologias habitacionais

Estratégias de conforto ambiental para moradias

Materialidade e técnicas construtivas

Referências do morar: estudos de casos 

Estudos do lugar 

Diagnosticando o sítio e seu entorno 

Condicionantes físicos e ambientais

Condicionantes sociais, econômicos e culturais

Condicionantes legais

Definindo um partido

Briefing arquitetônico: a entrevista como ferramenta

O programa arquitetônico e suas ferramentas: quadro, organograma, fluxograma e zoneamento

O dimensionamento de ambientes: convenções e normas técnicas

O partido arquitetônico: estudos da forma e espacialidade por meio de diagramas compositivos

O projeto arquitetônico construtivo - Residência unifamiliar

Documentando um Anteprojeto arquitetônico: plantas, cortes, fachadas e maquetes 

Memorial justificativo: apresentação e descrição do projeto arquitetônico

 O projeto arquitetônico de reforma - Residência unifamiliar

Levantamento arquitetônico para reforma: planejamento, visita técnica e documentação

Desenvolvendo um projeto arquitetônico de reforma e/ou ampliação de uma edificação residencial: 

convenções, normas técnicas e documentação



METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas teóricas e práticas acompanhadas de discussões coletivas, apoiadas na apresentação de textos, 

imagens e vídeos. Atividades individuais e em grupo voltados para a análise, concepção, desenho e 

modelagem de projetos. Realização de pesquisas e apresentações de seminários. Verificação da participação 

do aluno e da assimilação dos conteúdos de aula, por meio da aplicação de exercícios em sala.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Vídeos/DVDs

[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[X] Equipamento de Som

[X] Laboratório de informática

[X] Softwares²: AutoCAD, Sketchup, Ferramentas Google (Apresentações, Documentos, Formulários, Sala de aula) e

afins. 

[X] Outros³: Para os alunos: materiais e equipamentos para produção de desenhos - a mão  e digitais - e 

maquetes conceituais - físicas e digitais. 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A disciplina contará com três (3) avaliações, englobando atividades individuais, como relatórios, provas e 

exercícios para acompanhar a participação do aluno em sala, além de atividades em grupo, como seminários 

e trabalhos contínuos de análise, concepção, desenho e modelagem de projetos. A participação e assiduidade 

dos alunos também serão avaliados, assim como a pontualidade das entregas. 

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴
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