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Definição e Evolução da Engenharia de Software. Estudo dos modelos de ciclos de 
vida de software e das disciplinas relacionadas à Engenharia de Software. Processos 
para desenvolvimento de software. Perspectivas e desafios da Engenharia de 
Software. Diferença entre Engenharia de Software e outras Engenharias. Definição 
de processo de software. Ciclos de vida de software. 

 

 

Geral: 
 

● Estudar conceitos e princípios da Engenharia de Software utilizados na indústria 
de forma a identificar e exercitar as boas práticas ao longo do ciclo de 
desenvolvimento através de um projeto em equipe ao longo da disciplina. 

 
Específicos: 

 
● Compreender conceitos de Engenharia de Software; 
● Introduzir e comparar modelos de ciclo de desenvolvimento software; 
●  Introduzir e comparar processos de desenvolvimento de software;  
●  Aplicar um processo de desenvolvimento de software reduzido, desde seu 

planejamento até o encerramento do projeto. 
 
 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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