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Arquitetura da Web entre o cliente e o servidor. Linguagens de Marcação e de 
Estilo. Design Responsivo. Componentes de bibliotecas visuais Web. Introdução a 
controle de versão. Publicação de conteúdo estático na Web. 

 

 

Geral: 
 

● Estudar os conceitos básicos de estruturação e estilização de uma aplicação Web 
estática no lado cliente para criar e publicar um projeto em equipe ao longo da 
disciplina. 

 
Específicos: 

 
● Compreender como funciona uma aplicação Web; 
● Estruturar e estilizar uma aplicação Web estática no lado cliente; 
● Criar interface Web que se adapte aos diferentes tamanhos de tela;  
● Usar componentes Web estáticos; 
● Introduzir conceitos básicos de controle de versão; 
● Publicar conteúdos estáticos na Web. 

 
 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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