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PRE-REQUISITO: Nio existe
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CARGA HORARIA

TEORICA: 50h  |PRATICA: 50h | EaD': Nio | EXTENSAOQ: -----

CARGA HORARIA SEMANAL: 6 horas-aula

CARGA HORARIA TOTAL: 100 h

DOCENTE RESPONSAVEL: Candido José Ramos do Egypto / Edemberg Rocha da

Silva

| EMENTA |

Problemas algoritmicos. Linguagem algoritmica. Logica de programacio
estruturada. Variaveis, atribuicio e expressoes. Entrada e saida padrio. Estruturas
de controle sequencial, condicional e repetitiva. Vetores e matrizes. Manipulacio
de cadeias de caracteres. Modularizacdo. Mecanismos de passagem de parametros.
Armazenamento de dados em arquivos. Linguagem de programacio. Depuracio
de programas.

| OBJETIVOS |

Geral:

e Compreender o desenvolvimento de algoritmos e programas, usando a l6gica de
programagao estruturada.

Especificos:

Elaborar algoritmos para solucionar problemas;

Conhecer a sintaxe e semantica dos comandos da linguagem de programacao;
Conhecer a manipulagdo de cadeia de caracteres, vetores e matrizes;

Entender a entrada e saida de dados padrao e de dados armazenados em arquivo;

Conhecer um ambiente de desenvolvimento de algoritmos e/ou de programas;

Conbhecer as técnicas fundamentais de depuragdo de programas;

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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