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| EMENTA

Informatica: Evolucio e Conceitos; A Informacio e sua Representacio; Sistemas
de Numeracio, Aritmética Binaria e Portas Logicas; Arquitetura de von Neumann
e seus componentes; Arquitetura do processador. Hierarquia de memoria. Relacoes
entre os conceitos de maquina e programa; Conceito de compilagio e interpretacio.

| OBJETIVOS

Geral:

e Compreender a arquitetura e organizacdo de computadores e seus conceitos
basicos, incluindo formas de representagdo da informacao, sistemas de numeragao,
arquitetura de um processador, hierarquia de memoria, conceito de programa e os
processos de compilagdo e interpretacao.

Especificos:

Conhecer a evolu¢ao da computagdo e seus conceitos basicos;
Compreender formas de representacdo da informagao e sistemas de numeragao;

Compreender a organiza¢ao de computadores e a arquitetura von Neumann;

Compreender a arquitetura de um processador e seus componentes principais

(unidade légica e aritmética, unidade de controle, barramentos e registradores

internos);

e Compreender o processo de execucgdo das instrugdes em um computador;

e Compreender a organizagdo de memoria de um computador, incluindo memoria
principal, secundaria e memoria cache e o projeto de hierarquia de memoria;

e Conhecer o conceito de programa e os processos de compilacdo e interpretagao;

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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