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Conceitos relacionados a requisitos e engenharia de requisitos. Aspectos da 
engenharia de requisitos e suas relações com o processo de desenvolvimento de 
software. “Ciclo de vida” de requisitos e processos associados. Tipos de requisitos. 
Conceitos relacionados a projeto de software. Aspectos relacionados ao projeto de 
software e suas relações com o processo de desenvolvimento de software. Conexão 
entre as etapas de requisitos e projeto. Linguagem visual de modelagem de 
software. Metodologias, técnicas e ferramentas para apoio à engenharia de 
requisitos e ao projeto de software. Especificação e documentação textual e visual 
de requisitos funcionais e não funcionais, e de projeto de software. Desenvolvimento 
de projeto de software em grupo empregando teoria e prática em requisitos e 
projeto de software. 

 

 

Geral: 
 

● Estudar conceitos da Engenharia de Software, utilizados na indústria, de forma a 
identificar e exercitar as boas práticas ao longo do ciclo de desenvolvimento e 
conseguir desenvolver as disciplinas associadas a requisitos e ao projeto de 
software, através de em um projeto em equipe ao longo da disciplina. 

 
Específicos: 
 

● Revisar e aprofundar conceitos de Engenharia de Software relacionados às 
disciplinas de requisitos e projeto de sistemas. 

● Compreender práticas da Engenharia de Software relacionadas a requisitos e ao 
projeto de sistemas. 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 

EMENTA 

OBJETIVOS 



● Compreender a aplicação de diversos elementos que compõem um processo de 
desenvolvimento de software, e a relação entre eles ao longo do ciclo de vida do 
software, nas etapas referentes a requisitos e projeto de sistemas. 

● Desenvolver artefatos para o desenvolvimento de software em equipe, nas etapas 
referentes a requisitos e projeto de sistemas. 
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