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| EMENTA

Conceitos relacionados a requisitos e engenharia de requisitos. Aspectos da
engenharia de requisitos e suas relacdes com o processo de desenvolvimento de
software. “Ciclo de vida” de requisitos e processos associados. Tipos de requisitos.
Conceitos relacionados a projeto de software. Aspectos relacionados ao projeto de
software e suas relacdes com o processo de desenvolvimento de software. Conexio
entre as etapas de requisitos e projeto. Linguagem visual de modelagem de
software. Metodologias, técnicas e ferramentas para apoio a engenharia de
requisitos e ao projeto de software. Especificacio e documentacio textual e visual
de requisitos funcionais e nio funcionais, e de projeto de software. Desenvolvimento
de projeto de software em grupo empregando teoria e pratica em requisitos e
projeto de software.

| OBJETIVOS

Geral:

e Estudar conceitos da Engenharia de Software, utilizados na industria, de forma a
identificar e exercitar as boas praticas ao longo do ciclo de desenvolvimento e
conseguir desenvolver as disciplinas associadas a requisitos e ao projeto de
software, através de em um projeto em equipe ao longo da disciplina.

Especificos:

e Revisar e aprofundar conceitos de Engenharia de Software relacionados as
disciplinas de requisitos e projeto de sistemas.

e Compreender praticas da Engenharia de Software relacionadas a requisitos e ao
projeto de sistemas.

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga
horaria total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016.



e Compreender a aplicagdo de diversos elementos que compdem um processo de

desenvolvimento de software, e a relagdo entre eles ao longo do ciclo de vida do
software, nas etapas referentes a requisitos e projeto de sistemas.

e Desenvolver artefatos para o desenvolvimento de software em equipe, nas etapas

referentes a requisitos e projeto de sistemas.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

L.

GUEDES, Gilleanes T. A.. UML 2: uma abordagem pratica. 3a. Edi¢ao. Sao Paulo:
Novatec, 2018. 496p.

LARMAN Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto
orientados a objetos e ao processo unificado. 3. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 696p.
PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interacdo Porto
Alegre: Bookman, 2013. 600p.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10a. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019. 768p.

Bibliografia Complementar:

L.

2.

FURGERI, Sérgio. Modelagem de sistemas orientados a objetos: ensino didatico. 1. ed.
Sdo Paulo: Erica, 2013. 304 p.

GAMMA, Erich et al. Padroes de projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364 p.

LIMA, Adilson da Silva. Especificagdes técnicas de software. 1. ed. Sdo Paulo: Erica,
2012. 384 p.

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.5: do requisito a solu¢do. Sdo Paulo: Erica, 2014. 368
p.
PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software fundamentos, métodos e
padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009. 1248 p.

PRESSMAN Roger S. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson, 1995. 1056 p.
PRESSMAN Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016. 780 p.

SBROCCO, Jos¢ Henrique Teixeira de Carvalho. Metodologias ageis: engenharia de
software sob medida. Sdo Paulo: Erica, 2012. 254 o

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. UML 2.5 com enterprise architect 10:
modelagem visual de projetos orientada a objetos. Sdo Paulo: Erica, 2014. 320 p.



