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Linguagem de Script de aplicações Web no lado cliente. Sintaxe da Linguagem de 
Script: tipos, expressões, sentenças, funções, objetos e JSON, expressão regular, 
módulos, callbacks e noções de programação funcional. Geração dinâmica de 
conteúdo Web no navegador. Manipulação do Document Object Model e de 
recursos do Navegador. Framework/bibliotecas de geração de conteúdo dinâmico. 
Consumo de dados de API de modo assíncrono. Uso de serviços de nuvem para 
manter dados e garantir autenticação de usuários. 

 

 

Geral: 
 

● Estudar os conceitos básicos de uma aplicação Web dinâmica no lado cliente para 
criar e publicar um projeto em equipe ao longo da disciplina. 

 
Específicos: 

 
● Introduzir os conceitos de Linguagem de Script; 
● Manipular recursos do navegador usando Linguagem de Script; 
● Usar ferramentas de componentes Web de interface; 
● Consumir dados de API para geração de conteúdo dinâmico; 
● Usar serviços de nuvem para gerenciar dados e usuários. 

 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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