
 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA PARAÍBA 

PRÓ-REITORIA DE ENSINO 
 

PLANO DE DISCIPLINA 
IDENTIFICAÇÃO 

CAMPUS: JOÃO PESSOA 
CURSO: BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 
DISCIPLINA: Algoritmos e Estruturas de Dados 
CÓDIGO DA DISCIPLINA: ES23 
PRÉ-REQUISITO: Introdução à Programação 
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [x] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE:  

CARGA HORÁRIA 
TEÓRICA: 60 h PRÁTICA: 40 h EaD1: Não EXTENSÃO: ----- 
CARGA HORÁRIA SEMANAL: 6 horas-aula 
CARGA HORÁRIA TOTAL: 100 h 
DOCENTE RESPONSÁVEL: Alex Sandro da Cunha Rego / Thiago José Marques 
Moura 

 

Tipos de estruturas de dados (lineares, não-lineares). Representação, manipulação e 
aplicação de estruturas lineares de dados: listas, pilhas e filas. Recursividade. Métodos 
de Pesquisa e Classificação Interna de Dados. Hashing. Representação, manipulação e 
aplicação de estruturas não-lineares de dados: árvores binárias, árvores AVL e grafos. 

 
Geral: 

 
● Definir, construir, manipular e aplicar estruturas de dados lineares e não-lineares, 

métodos de pesquisa e algoritmos de ordenação. 
 

Específicos: 
 

● Implementar estruturas de dados lineares e não-lineares utilizando a técnica 
sequencial e/ou encadeada;  

● Identificar a melhor estrutura de dados para resolver problemas específicos; 
● Conhecer os métodos de ordenação e pesquisa de dados clássicos e seus benefícios 

de otimização em tarefas de busca;  
● Adquirir aptidão para conhecer, explorar e implementar outras estruturas de dados 

lineares ou não-lineares existentes na literatura. 
 
 

 
1 Para a oferta de disciplinas na modalidade à distância, integral ou parcial, desde que não ultrapasse 20% (vinte porcento) da carga 
horária total do curso, observar o cumprimento da Portaria MEC no 1.134, de 10 de outubro de 2016. 
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